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Wo AET KARE RER 
体 世 界 的 名 记者 ， 在 上 期 曾 为 大 家 探 
芒 名 车 大 赛 开 的 比赛 现 沉 ， 引 起 内 多 
迎 敬 ， 倒 我 不 膀 喜 愧 。 但 是 今天 不 为 
您 做 现场 报导 ， 而 是 跟 大 家 分 享 我 最 
TAM PERIERE K o 
自从 画 中 芒 了 花木 将 的 文章 后 ， 
就 梦想 有 一 天 我 也 能 成 为 现代 花木 再 
ER SUBEST ERE » d 
BIZ PIRE RE? 刚好 最 近 风 闻 软体 世 
RREZERHRIR SE SIUGERE ELEH 
报名 窜 加 。 踊 然 是 万 绿 炎 中 一 点 并 ， 
TAJIRIBA 4 ds» amma 
皮层 ， 且 陨 我 一 一 道 来 ! 
EARED > IRNIK 
TIERE G KEE 
BAESHRIPTTUSER IT-A H“ 
EU OW XUEMBDROR BERR 
唉 ! 来 都 来 了 ， 那 有 退 糖 的 理 ? 只 好 
硬 著 头皮 上 。 首 先 数 育 班长 请 我 们 做 
了 一 些 决定 ， 屠 我 们 观看 最 优秀 的 队 
员 的 由 功 作业 ， 请 我 们 键入 自己 的 大 
名 等 等 ， ETERRA > :你 




















































































































































































































































































































Eo E s Ea 
重新 进行 上 次 训 
RAER 





: IBM XT/AT 
E 1512K 

F : MGA. CGA. EGA 
E TE 3 

pe 







看 完 前 五 名 "SEED HTAA 
: 马上 下 决心 ， 有 一 天 要 他 们 噶 噶 花 
ARBRES ! 好 不 容易 ， 获 认输 到 我 
上 场 ， 第 一 关 是 体能 训 彝 ， 高 糖 、 低 
VERI ^ REEN ` EREE RERS ? 
BLECIORZE T ^ HEDE” SC mb 
| 它 也 莫 可 奈何 蚜 1 就 连 十 下 的 伏地 
挺身 我 亦 以 标准 志 势 过 天。 当 我 在 一 
定 的 时 间 内 完成 此 项 训 彝 时， 不 仅 其 
它 参 加 者 目瞪口呆 ， 苑 育 班 长 更 是 对 
我 合 眼 相 看 。 








区 清 办 通过 法 淮海 

理 理 服装 ， 喘 口气 ， 便 
要 接受 第 二 关 的 冒险 训练 ， 此 关 对 我 
来 说 更 具 挑 战 性 ， 沿 途 优 满 炸 莉 ， 手 
榴弹 和 地 雷 ， 我 须 将 炸药 拾 起 范 安 置 
在 门 前 ， 拾 起 手榴弹 再 迅速 地 将 它 挪 
Hi o SEBEGEESS o CERERE 
REREH SERRE 
RKR WAHE RE: BEREE 
键入 自己 大 名 











= 最 高 分 记 笑 


| 
LLIZ] Nite en cnn 
E sup 
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习 > 训练 的 课程 名 称 


DUM 五 名 最 优 和 人 员 
排行 榜 


e MGE å 
a 


TRL 顺利 通过 。 第 三 关 是 战 同 技巧 
冲凉 ， 完 全 模 所 战场 上 可 能 发 生 的 情 
涡 ， 身 上 踊 带 有 一 把 新 型 机 栓 ， 印 不 








” 住 的 发 拌 ， 突 然 发 时 身后 有 人 “， 超 紧 


畏 身 扣 下 板 机 ， 眼 见 知人 倒 於 血泊 之 
中 ， 上 顿时 信心 大 境 ， 灯 和 炉 往 前 与 吾 人 
SEHR] ^ RERE ^ TEGEBAT 


- 二 顺利 奏 捷 ， 真 是 大 快 人 心 呀 ! 


Ee nl 


c [ERE 





RREME 
最 后 
一 关 是 混合 前 面 三 项 训 业 ， 呈 然 已 经 
通过 前 三 天， 我 仍然 不 敢 大 营 ， 战 战 
问世 地 授 受 考验 ， 果 然 皇 天 不 负 苗 心 
A > RIRA ED 
SERO EREE “WE MAIR 
IEPURE RKA MJE ^ ZEE 
REFRE RAN” RER 
BE o EDS INR. RREA 
Bfritst B CUFTSISRSRER » BERE 
USC) ERATES T EI ERII ^ RARE 
前 景 、 氛 发 陷阱 。 最 后 我 发 现 一 件 事 
”就 是 我 设计 的 训 糠 课程 葛 比 数 育 班 

长 设计 的 来 得 刺激 ， 搜 吧 ! 





设计 自 "mr h S Of 


VI ESL SEES TUE EE RETE ， 
SERVERS ARFUR AE ， 
没有 战 死 沙场 的 危险 ， 党 然 亦 不 会 有 
FEWER HARRA o E > 
e E SRRIEHGUDEGE 
JE TREE ELA fE Ub ZI E B fe A 
RUAD MAIRE ra cd n 
BUSAR CERE] * JE BBC BEAR 
$ LE o 


























自从 推出 “名 车 大 赛 工 一 保时捷 
火拼 法 拉 利 ”以 来 ， 引 起 世界 各 地 玩 





家 的 共 咱 ， 站 有 许多 玩家 粉 纷 来 信 竟 
间 有 关 集 其 它 跑 车 於 一 片 的 《Car 
Disk ) 和 加 州 路 络 风 景 磁 片 (Scenery 
Disk ) 。 为 了 答谢 各 位 的 支持 ， 我 
们 即将 推出 过 两 片 磁 片 ， 东 在 此 先 作 
EMA’ 让 大 家 对 它们 有 更 详 夯 的 
了 解 。 

Car Disk 共 收录 了 五 辆 世界 级 
的 名 车 ， 兹 将 其 资本 资料 介绍 如 下 : 














Lid 价 





US$ 56,000 | 180 mph 





US$ 134,000 | 181 mph 





US$ 144,500 | 179 mph 





TURBO ESRPIT 
iR AE ESPRITH MAiA E 


US$ 67,500 | 157 mph 





[RUF 
TWIN TURBO 
SEULS IRR IE 


US$ 177,000 


211 mph 











趴 然 在 过 五 辆 名 车 中 ， 有 痰 辆 兽 
出 现在 名 井 大 赛 I 中， 但 是 它们 都 已 
138 —3838 (5 » 再 度 以 全 新 的 风貌 与 
玩家 见面 ， 不仅 性 能 比 以 往 更 卓越 ， 
尘 价 更 是 暴涨 不 跌 。 喜 欢 玩 车 的 名 家 
FARTA 过 此 次 的 名 车 大 集合 。 




















名 车 大 赛 





Scenery Disk A i] ie JR RU JE. 
亚 州 最 负 盛 名 的 赛车 路 入， 此 赛车 路 
儿 有 宽广 的 公路 ， 九 拐 十 八 克 的 山路 
， 配 上 和 名贵 的 跑车 ， 真 可 说 是 “外 本 
Evi 

使 用 过 两 片 磁 片 的 方法 非常 容易 
， RS A UEBER SERERE RS ， 
选择 INSTALL 项 ， 再 设 定 放置 Car 
Disk 和 Scenery Disk 的 磁 碟 机 代号 
> ABEREA KARERE E 
"IRREIGCE An EE» FERRAR 
路 上 。 当 然 啦 ， 若 你 有 硬 碟 的 话 ， 将 
全 部 的 跑车 和 风景 路 糠 载 入 ， 更 可 省 
deb EUER o 





“于 德 跑车 


HIR U E POETE 


(25 &) 
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SARAR EI GRANG OED 


即日 起 至 6 月 25 日 上 ， 凡 购买 名 车 大 赛 工资 料 片 

即 可 参加 名 车 抽奖 活动 : 

特 奖 : 10 名 ”赠送 日 本 进口 保时捷 及 法 拉 利 跑车 模型 
租 各 一 租 ( 计 信 2350 元 ) 

法 拉 利 美 : 1545 ROAA F 40 跑 车 模型 一 租 ( 计 信 13505 

保时捷 奖 : 15 名 ”赠送 保时捷 959 跑 车 模型 一 粗 (EHE 13505 

抽奖 日 期 : 6 月 30 日 於 软 体 世 界 杂 读 社 激 请 名 歌手 江 9358 


抽出 
颁奖 日 期 抽出 与 方式 : 详情 请 参考 软体 世界 末 访 


TUR 

面 对 过 麻 多 名 车 和 如 此 曲折 的 风 
RKE RETIE ? 想 想 看 ， 只 
需 花 150 元 ， 便 能 并 著 造 形 特殊 、 性 
能 优越 的 世界 级 名 车 ， 兹 一 览 举世 逆 
各 的 加 州 赛车 路 糠 ， 是 件 多 麻 仿 人 激 
ERE? 再 加 原 有 的 名 车 大 赛 工 " 你 
便 是 拥有 七 辆 名 车 和 二 人 条 风景 路 粮 的 
XE! 
































PLAY DISK 


s TEA CALIFO 
~= CHALLENGE 
EL 





加 州 赛车 路 和 狠 图 

























相信 大 型 电玩 的 常客 应 设 对 
SEGA 过 四 个 字 不 会 陌生 才 对 "m 
速 赛车 ”是 SEGA 去 年 最 毒 动 的 大 型 
电玩 上 的 一 个 相当 有 名 的 赛车 游戏 ， 
pul RR EX er B HEC TRECE 
SERERE fr EEKEUR M” ERA 
J8 o WA SEGA ARKAE 
2# SEGA MARKIIL M zc iE > i 
推出 了 IBM Ji ERE Si t a 
的 玩家 得 以 一 仅 风 顾 。 签 者 相信 ， 将 
来 SEGA 公司 一 定 会 将 其 在 大 型 电 
玩 上 的 幅 销 游戏 改 为 IBM 版 说 不 
定 葡 王 记 是 下 一 个 呢 ? ! 





228 KA n 

你 是 否 想 过 ， 如 果 有 一 天 深夜 ， 
突然 来 了 一 通电 话 ， 通 知 你 女 朋 友 已 
被 别人 效 架 时 ， 你 会 做 何 反应 ? 是 报 
SEE ? REENER REKAH 
显示 你 英雄 救 美的 气概 ? 亦 是 对 女友 
的 生死 置之不理 ? 

“街头 同 土 "车 你 扮演 拯救 女友 的 
英雄 好 汉 。 由 蕉 你 与 地 将 流氓 首 结 下 
解 不 并 的 棵 子 ， 为 了 复仇 ， 有 五 群 不 
及 组 颖 联合 起 来 ， 将 你 的 女友 给 部 架 
了 ， 北 铠 只 你 不 许 报警 ,否则 女友 的 








此 游戏 中 是 模 拨 赛车 ， 但 是 它 没 


” BAHR HERR” RRE 


R SERESERUIRE ^ MEAS DOS E 
TEGERE REINE AHER > 
RES [SHE BEMERKEN 
3 205 公里 的 速度 奔驰 在 风景 优美 的 
康 芷 大 道 ， 膛 能 春 得 世界 赛车 煽 锦标 


o 





FERRAR R EcL ERR EI 
HiRUGE SEPA (CE EUROS E C 
PASSING BREEZE) 、 雨 的 旋律 
( MUSICAL SOUND SHOWER)、 
WRR (SPEASH WAVE ) 和 引 
SERHESIXE (SOUND EFFECTS) ， 
HEE ^ NUESERERUTERTN] TESTR- 
OSA， 一 边 匠 著 各 式 各 样 的 香 效 ， 
一 四 沈 醉 在 时 速 的 颌 域 中 是 件 多 舒 赐 


街头 并 士 


性 命 不 保 。 於 是 你 决定 展开 一 连 串 的 
SESE (18D » FHC Denver )、 亚 特 
WX (Atlanta ) * i ( Los 
Angeles ) 等 五 个 城市 进军 ， 过 
五 个 城市 均 被 癌 狠 残暴 的 不 下 份子 所 
FER MARREL AREAN 
RRR ÝRHAKKEREA 
> KELEK o RE E iin 
可 也 不 是 白 混 ， 他 们 在 各 地 伏 运 ， 等 
著 你 一 步 步 上 钧 。 为 了 达到 成 功 的 目 
的 ， 你 须 沿 途 拾 防身 武器 ， 诸 如 伙 截 
棍 ， 棍 子 ， 刀 等 等 ， 如 此 一 来 则 可 稳 
HBR o SARRERAREN 
WRR SUE EEEGHUK ELR 
常 属 害 ， 他 们 会 不 分 青 红 息 白 的 将 你 
痛打 一 番 ， 如 果 想 活命 的 话 ， 也 只 有 
以 牙 还 牙 ， 接 死 警 察 了 ! 
此 游 虐 操作 非常 简易 ， 打 起 架 来 
更 是 汶 快 淋漓。 当 你 精力 无 处 发 注 时 
* 址 快走 向 沟 销 商 ， 买 片 “ 街 头 同 士 * 
享 享 接 恶棍 的 快感 ! 
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的 事 。 还 有 本 复 戏 的 赛车 路 狠 都 是 最 
负 盛名 的 风景 区 ， 有 法 国 南岸 蔚蓝 的 
海边 公路 、 德 国 最 摩登 新 式 的 高 速 公 
B> BIRER ` 加利福尼亚 州 的 死 
CURE 15 条 赛车 路 线 ， 今 你 开 起 
车 来 心旷神怡 。 

VECERRUR TEL ES ? 欢迎 您 参加 
我 们 赛车 的 行列 ， 您 将 所 有 速度 的 快 
感 与 无 限 的 乐趣 。 


TEPA] 6 









以 295 公里 ff 3s eB EEG 
IER E ^ RERA 
类 别 : 动作 
WA :IBM XT/AT 
记性 :512K 
显示 : MGA. CGA. 另 有 EGA 版 
: SE / 4f 


RE: LA 












搜索 女友 的 踪 味 吧 ! 


赶紧 四 不 
m Tu 


美的 气势 


类 别 : 动作 

WA] : IBM PC 

3UE :512K 

显示 : MGA/CGA/EGA 
: 键 / 接 


片 装 : 2 片 








BS ESOS Ek HI E B 


*—Ad Lib Card Ex 


Hear Thi 





笔者 每 次 在 PC 上 面 玩 GAME 
的 时 候 炸 是 会 芝 样 地 感 炊 : PC 上 
面 的 声音 品质 怎 麻 好 此 地 … 
， PH er 
BHIC 。 

















PC 控制 喇叭 发 出 声音 的 方法 有 
二 种 : 一 种 是 利用 PPI( 可 程式 遇 渴 
界面 ) 的 8255 晶 片 来 直接 控制 ; 另 一 
种 是 经 由 8253 计 时 器 来 推动 。 呈 然 可 
以 利用 程式 来 改善 声音 的 品质 ， 但 要 
写 出 富有 火化 的 声 香 ， 程 式 与 资料 一 
定 相当 估 记 慑 体 ， 很 不 经 湾 。 

唯一 改善 的 方法 就 是 加 紫 香 乐 卡 

( 还 好 PC 是 开放 式 的 架构 ， 提 充 槽 
也 相当 多 )， 国 内 目前 出 现 的 音乐 卡 
政 不 多 见 ， 相 信 Apple 工 的 老 玩家 都 
订 设 念念不忘 Mocking Boardi& H 
Apple 工 上 面相 党 供出 的 音乐 卡 ， 只 
可 惜 随 著 Apple 工 的 没落 ， 过 块 卡 也 
就 消 声 匿 踏 。 目 前 在 PC 上 面 最 常见 
的 泽 是 新 加 坡 评 作 的 那 块 创 新 千 乐 卡 
( Creative Music Card )， 但 由 於 
刚 推 出 时 和 售 价 偏 高 ( 每 片 高 爱 60007E ) 
: 和 后续 支援 的 公用 程式 不 多 ， 国 外 写 
GAME 的 的 公司 对 它 也 不 怎 床 捧 场 
〈 到 目前 为 止 ， 笔者 只 看 见 “ 国 王 传 
奇 ” 支 持 过 块 卡 ) ， 因 此 一 直 都 流行 
不 起 来 。 















































笔者 过 回 要 大 力 推荐 的 是 未 来 
PC 音乐 卡 的 超级 巨星 Ad Lib Card 
， 相信 常 玩 国王 密使 W、 妃 想 空 间 工 
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及 警察 故事 工 的 读者 一 定 对 过 块 卡 不 
SHE’ ATEH installi 
游戏 的 时 候 ， 可 以 设 定 Ad Lib Card 
来 做 声 理 输出 ， 如 果 你 拥有 Ad Lib 
Card， 笔 者 敢 跟 你 打赌 ， 就 算 你 把 
整个 游戏 玩 完 了 ， 你 会 有 再 玩 一 远 的 





TE o N 

Ad Lib Card R'E1148 3 3i DJ 
EVER NRETI E 
EEK AIHE s E 0 
踊 然 它 是 注 薄 的 一 片 ， 但 是 它 可 是 侯 
HREF GA t6 e] BET RD 
fi ^ ORT ELI B ERRORI 
， Anis eo MER DER ES ^ RIDE ZEGS 
中 昔 ， 表 现 得 合 人 激赏 。 过 块 卡 含 香 
ARRIRA REPE DU zc vr BD ete 
， BILE FECHA > Ft BI cc 
BAKAT » dese eu DUAE RU 
SOR OG ^ M HI DDR ICE RUD Erde 
出 。 

由 於 道 堪 首 乐 卡 的 供出 特性 ， 目 
WSEH EA S NGAMEN A 
TEAMWARE EINA: a5 


lectronic Arts, Activision, Lucus 


警察 故事 卫 H install 画面 





Films, Origin, Paragon, Sierra 

以 及 Taito， 相 信 将 来 会 有 更 多 的 公 

司 跟 进 ， 因 此 ， 笔者 预测 关 块 卡 一 定 

会 在 国内 外 大 大 地 风行 起 来 ， 访 者 不 

妨 赶快 存 钱 。 

目前 Ad Lib Card 的 公用 程式 

片 有 : 

Juke Box( 自 动 点 唱机 ) 一 具有 自动 
播放 曲子 的 功能 : 随 Ad Lib Card 
WR o 

Visual Composer ( 至 乐 创作 机 ) 一 
类 似 试 算 玫 的 理 乐 编辑 程式 ， 包 括 
数 半 你 基本 昔 乐 合成 概念 。 

Visual ComposerMIDI 支 援 片 一 
跟 昔 乐 创作 机 的 功能 一 样 ， 只 是 增 
加 了 支援 MIDI 的 功能 。 

Instrument Maker ( 乐器 合成 器 ) 一 
可 过 助 你 创造 上 千 个 新 乐器 声 理 。 

Music Championship #1, Basic 

Concepts (EX Bg #11: 基本 构 

念 篇 ) : 内 含 许 多 充满 挑战 性 的 昔 乐 
训练 比赛 。 

Pop-Tunes— 7$ Et kc [& 88 S 
程式 。 

Programmer's Manual ( 程式 师 

手册 ) 一 提供 程式 设计 最 完备 的 技术 
资料 及 例子 。 

系统 需求 : IBM PC，XT，AT 及 其 

相 容 品 ， 记 懂 体 256K 以 上 (使 用 


MIDI 则 需 384K ) > DOS 2.0 以 上 ， 
MGA/CGA/ EGA 


or gyist Gurus 


:1 3 5 





DEE 


Boa Qr me 





REIECE TEE HIR OSEE ERE HRS Fre 
的 有 : 
国王 密使 IV 
GEENI 
Lies! 
国王 传奇 
FERRA 
ARFA mAd Lib Card 
来 玩 ， 你 简直 不 敢 相 信 自己 的 耳 洒 ， 
缕 平 可 以 态 美 雷 视 游乐 器 的 音效 o 
软体 世界 即将 推出 的 三 宇宙 传奇 
El | (SPACE QUESTI ) 是 继 
[国王 密使 | ORZ Jp 3 
KAFI 」 之后， 第 四 个 支援 Ad 
Lib Card 的 立体 文字 冒险 和 游戏， 过 
1813 BUSES HiSupertramp!B Hr 2A 
司 歌星 Bob Seibenberg f8 34H 
ARR EAE RI FENSI | 更 
SERIBUAPRH ^ SPI —EUSHESGUTI HH 





na 
| 
1! 
I 


zn 


g 
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Visual Composer / MIDI 支援 公 
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TM 
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幻 根 空间 五 WIRE EE dtl 


在 Ad Lib Card 
上 面 的 音效 吗 ? 
ERE RHEI 
面 的 读者 意见 调 
查 表 寄 回 ， 就 有 
机 会 获得 一 卷 价 
值 120 元 的 Ad 
Lib Card 游戏 
专辑 卡带 





SOS 求救 讯号 

我 们 过 里 是 星际 联邦 的 主要 防 生 
基地 ， 目 前 正 遭 受 艾 克 莱 特 〈Xoc- 
alite ) 所 领导 的 太阳 系 恺 怖 集团 所 侵 
Wk o SCR AES RE BURG PARIS BUE 
他 目前 握 有 强 而 有 力 的 租 队 及 最 新 的 
Wl SRDE C Gloire )， 他 第 一 
步 的 显 覆 计 基 就 是 援 收银 河 联邦 。 现 
在 他 正 需 要 藏 在 此 基地 的 军事 飞弹 武 
器 ， 来 完成 他 征服 星际 的 计划 。 由 於 


























事 出 突然 ， 我们 已 没有 渤 择 的 外 


也 ， 


|! 更 没有 时 间 派 请 


BEFRIER > KIE > 





我 们 悉 求 你 恕 驶 世界 上 最 新 战 辣 机 
SA 一 08 号 (宇宙 神 风 号 ) ， 替 我 们 对 
付 艾 克 莱 特 和 他 的 爪牙 。 








要 想 消减 艾 克 菜 特 ， 首 先 得 通过 
20 个 战 辣 关卡 ^ HRUELUT TS REOR o EA 
> 若 你 征服 了 一 个 关卡 ， 淮 人 备 应 付 下 
天 知人 时 ， 可 以 先 到 供应 是 蕉 修 战 同 
TRELEGSERURGE ^ 我 们 共有 两 种 不 同 
RISUS BERE S —;R AR 9E ( Wolf ) 和 
银 糙 号 。 风 开始 时 ， 你 只 有 “前 方 光 
束 ”二 项 武器 ， 若 你 消减 的 天 人 多 > 

















每 得 50,000 分 ， 可 得 到 供 放 旋 赏赐 的 
武器 ， 作 为 鼓励 你 的 次 党 "还 有 ， 某 
些 天 机 藏 有 许多 对 你 有 用 的 物品 ， 可 
增加 你 的 武器 及 防 泥 的 威力 ， 千 萝 别 
错过 过 些 物 品 ， 因 为 它们 是 唯一 能 让 
你 加 强 威 力 的 资源 。 





























RAI PUE 





41.35 A PRAE 


WA JERCEOBATSE * HERRERA 
埋伏 了 各 式 各 样 的 危机 ， 你 须 小 心 应 
fi» RESO ELA ^ AMBURE ELUÉT 
被 炸 得 粉 身 碎 骨 ， 连 整个 银河 联邦 都 
会 惨遭 减 亡 的 命运 。 记 住 ， 你 一 定 要 
完成 使 命 ……( 香 识 中 断 ) 

笔者 授 受 此 求救 识 号 后 ^ SRI 
著 过 架 战 辣 机 前 往 星 际 联 邦 的 防卫 基 
地 ， 准备 会 会 过 头号 大 恶棍 ， 改 知 一 
上 路 ， 便 过 到 许多 属 害 的 角色 ， 爸 通 








Al MEE 





í 
J: 


LZ 








一 番 捕 辣 ， 和 人 无 奈 仍 败 在 艾 克 莱特 的 手 
中 。 各 路 英雄 好 漠 ， 看 到 此 求救 信 吃 
趣 聚 走 一 赵 软 体 世界 烃 销 丙 ， 别 
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PIT 


hii 
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pS 
uc 


SELECT WERPOD 


ur uerwon [| rieer ewon 





沙特 &: 


1. 共 有 21 个 战 癌 关卡 。 

2. 书 面 模 所 得 相当 通 真 ， 比 其 它 造 
Boll BOE bc o 

3.B OE IESUS ^ dn ES 
卡 的 话 更 佳 。 


A : 动作 

送 用 : IBM XT/ AT 
Wig :5 
Bw ol] 
操作 :多 
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你 一 定 逮 记得 “ 魔 宫 传奇 ”过 部 
FEE ^ 那 位 喜 娄 探险 的 考古 学 家 一 
印第安 那 * 璃 斯 (Indiana Jones ) 
吧 ! 如 今 ， 搬 上 电脑 签 幕 的 “ 魔 富 传 
奇 ” 势 必 再 度 引起 探险 的 热潮 。 


剧情 捅 要 

印第安 那 " 琅 斯 是 一 位 喜 炊 探险 
的 考古 学 家 ， 有 一 次 在 印度 的 考古 探 
险 途 中 ， 人 无 意 间 发 现 了 具有 高 度 考古 
价值 的 马 拉 波 村 。 根 据 古 代 文献 记载 
* 马 拉 波 村 及 其 住民 全 由 具有 强大 法 
力 的 对 卡拉 丙 石 所 保护 。 但 是 当 印 第 
安 那 " 璃 斯 到 过 扎 拉 波 村 时 ， 全 村 类 
PRTA KERERE WHE 
I — E 12 3 b BRE STHEACRET o EUR 
过 些小 通 全 都 被 残暴 的 大 祭司 莫 拉 。 
ERRE ^ SEHE SHEET o 3S RUNI 
恶 的 大 祭司 利用 过 些小 孔子 来 控 掘 矿 
坑 中 的 宝物 。 

















ADAGOLAO TEGERE 
程度 





ATRE Pes SER RERE 
FREUE ^ MERR -HRORUDAZEGEE AR 
迷宫 般 的 矿 抗 及 矿坑 内 的 隆 道 ， 搭 乘 
过 矿 车 赔 避 许多 的 困 鸡 与 危险 ， 最 后 
FREE A TEL RELA v SERE 
神殿 。 

也 许 你 曾 看 过 “ 魔 宫 传奇 ”过 部 
电影 ， 非 常 佩服 男 主角 印第安 那 .更 
斯 的 机 警 与 勇气 。 现 在 你 终 认 有 了 一 
个 经 佳 的 机 会 可 以 扮演 他 的 角色 ， 展 
并 一 场 刺激 的 冒险 之 旅 了 。 但 是 你 是 
TIDA - gl ^ ORT T ME > 
神出鬼没 的 大 祭司 所 带 来 的 危险 与 挑 
战 ， 是 否 能 好 好 控制 过 矿 车 : pb 
面 而 来 的 危险 ， 平 安 的 进入 死亡 神殿 
SELAR ? 




















4D BA EAEACE AE LR 
mouse 





E E E E ABxkcUOD i45 
zr ' 5 RIT fi iE SCHCARRE 98 
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and the 
TEMPLE OF BOCM 


RRE 
“画面 动感 逼真 ， 特 殊 昔 效 具 真实 感 
' 你 将 可 苞 到 大 蝙 蝙 振 翅 的 恐怖 声 
得 及 不 小 心 跌落 山崖 的 惨 叫 声 = 此 
A^ HRE RAHE o 
* 具 有 三 种 不 同 的 关卡 ， 富 紧张 刺激 
的 气氛 。 







* 有 美国 原版 大 型 电玩 所 捧 有 的 挑 职 
与 刺激 。 
4 
x 
a 
s 
2% 





进入 矿 闹 隧道 ， 印 第 必须 使 到 破 
ra > P3 sett fm BERE M Je. 





ENET HARRERA 
RABLEN XO E 





至 卡拉 至 石 就 在 前 方 至 手 可 得 ， 
但 是 可 恶 的 大 EIP R 


389] : 动作 

通用 :IBM XT/AT 
W% :512K 

显示 : MGA/CGA/EGA 
操作 : 键 / 接 
nEIIX 












* k k kok kok & k k ok kk xk 让 
*ok k k k 4o k k k k ok kk k o* 





TERRORE XX R] 
为 软体 世界 的 广大 该 者 群 动 问 到 最 近 
在 “重金 属 坦 克 ” 中 官 拜 中 
君 ， 谈 谈 他 个 人 对 “重金 属 坦克 ” 的 
看 法 ， 以 下 是 他 的 回答 。 



































我 个 人 非常 热衷 电脑 游戏 ， 在 工 
作 之 余 也 经 常 到 附近 的 软体 世界 经销 
BEE cS — EE ECKE RB ， 渐 渐 
3E rORCSETRSGEBRIU EHE * AE 
BARAER E ^ SUSPEERETETR AR 
软体 中 接 有 许多 不 同 的 头衔 是 一 件 很 
舍 人 与 窗 的 事 。 例 如 我 以 前 在 “空降 
赣 舌 兵 ” 中 当 上 了 中 尉 ， E WER 
警 ” 中 升 为 超级 警 探 ， 而 现在 我 又 在 " z 
\ 重 金属 坦克 / pELTHR EH 说 到 ”重金 属 坦克 ”″”“， 运 是 美国 pip 的 沙盘 传 署 是 高 级 将 领 的 必修 科 习 

R—IE5 A RURSUS 军 方 针对 传统 坦克 笨重 、 机 动 性 差 … REMEE ^ MRD EEE - 
等 缺点 加 以 改革 研究 成 功 的 新 型 坦克 起 先 都 是 一 些 较 简 单 的 任务 ， 随 余生 
。 一 共有 三 种 不 同类 型 的 坦克 ; MB BREKKER ， ApPEUCEDTGEK DIRIGE 
TEJRAH A ^ FAV 快速 攻 侧 坦 KEH » SESDIR GHETEERRUIETE * E 
克 及 具有 ADAT 防空 反 坦克 系统 的 少尉 、 中 尉 、 上尉、 少校 到 目前 区 
坦克 。 一 开始 我 从 军校 的 学 生 干 超 ， 校 ， 我 己 轻 弥 历 了 无数 次 危 队 的 
JE erp S8 big EEXH Y dE ES DER RRKREH o WORADREUDIBRUETE 
, 当 我 通过 测验 和 后， 煞 部 就 升 我 为 少 就 为 满足 ， 我 的 目标 是 五 星 息 上 甘 ， 
尉 。 一 旦 升 为 少尉 ， 我 就 不 再 只 是 童 WEA BESUEEGUERA RISE ^ SENENE 
HRHESSEEDEMUERRREOGAPImREL GU i 
是 参与 更 实际 、 更 富 挑战 性 的 任务 m 
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+++ ++ X + + + + t X X *o* * 对 *X 0X 路 X OX XO OX 千夫 | Sea ao OX XX o* 
xat usata uta la ena. * xo * x3 X09 NONSE 90€ 0€ 0€ A E 


BM: 
WA: 
3e : 
Bm 
操作 : 
EX: 


a'atat al utat a atu a a a a a a. a ROM RR RA & AR BA A ROM M KR A M RM B à B B b 3 M M RA 






“要 将 心切 ”的 火 泽 将军， 得 知 你 又 反 


ici TARAR’ AR AUXE! 


IBM XT/AT 
384K 
MGA.CGA.EGA 
$t /4& 


































OE met tlee} row idiot! Bo rom 
xk uk we're rumning a 
MM 我 目前 的 服役 年 资 是 六 年 二 个 月 
S ' 隔壁 的 有 K 君 ， 在 短 短 的 二 年 就 当 
ON 上 了 中 尉 ， 我 们 时常 到 在 一 起 研究 战 
vata [202-2 4 dei PRISE ET HER PLA TF 
MN A ROLL EKRE HE 
Jur MEERE R AAE RAA 
MV Wo* 强大 的 M827、M829、M830 Ta 3E 
及 雷 射 光束 攻 购 它们 、 切 断 禹 方 的 补 

















FARR BAZUR ` RORE SHI 
IRERE ERR H EH EBH M A E 
“当然 ， 每 一 次 的 战争 亚 不 都 如 此 的 
顺利 ， 一 场 歌 征 的 失败 可 能 是 武器 装 
人 备 操作 不 纯熟 所 致 ， 也 可 能 是 驶 略 人 
员 的 失 愤 ， 如 果 作 战 失败 了 ， 炮 部 自 
然 会 为 过 次 的 战 问 做 一 番 评 估 ， 而 我 
































MBT32 JS di 3 MC 62S o BEBEQE E 3E ZR 





MA (MBT) 坦克 EERTSE ^ CIR 
gp 9 cR JL Sh AE 是 个 火爆 的 将 军 ， 有 时 候 口 出 积 言 ， 
apud Baba. 


快速 攻击 型 坦克 (了 AV ) ， 有 最 快 时 速 可 过 100 
RES G > MAAA f) AER RER- 





Select Vour Vehicle 


4 Ap GE E [Hos 69 EAE LP RE ede 





























* EX 选任 务 
各 之 ， 在 我 所 玩 过 的 游戏 中 ，“ 
ee PAZ ndn 重金 属 坦克 ”是 一 部 极 佳 的 游戏 ， 它 
»* x P 不 但 具有 富 数 於 乐 的 作用 ， 它 更 实现 
ae EC Iu c» AE S 了 许多 人 的 萝 想 ， 访 他 们 能 钓 吃 喀 沙 
p dedi m ., E 、 s, ò 场 ; 同时 ，” 重 金属 坦克 ”更 集 模 据 、 

e RE SI EGUSUSMNEBUA— GE | 
WED © Je 真 的 3D 立体 动 答 及 昔 效 ， 一 定 会 让 | 
BEH ADATB E Ki Ld RA m RR T AES / 人 觉得 ” 跟 真 的 一 样 ”， 因 为 实在 太 \ 
RREGDLOER Es RETIRO S AGRERUR / bbs | 

GER ARTI E 逼真 了 。 | 

»*o* xo *o* *o* E 1 4CRUE &ORUR ERCRU R C RURCRUR E L A pe MD I QE | 
| 

| 

i 

| 
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类别 : 483 
XA :IBM XT/AT 
56 K 
MGA. CGA. EGA 

操作 : 键 / dE 

mA 

软体 世界 曾 在 二 年 前 推出 过 
APPLE RIR ERNE ^ JOE BE iR Se 
APPLE 玩家 的 喜爱 ， 更 有 许多 玩家 
MAKERE” ERTH IBM 版 
UJ EERERUB ^ RERAMA EMA 
"FEBRE o 

均 圳 未 狐 是 依据 休 斯 530 MG 
防卫 者 战 周 直 异 机 为 蓝图 所 发 展 出 来 
的 一 划时代 的 超级 直 异 机 。 其 750 
hp 过 输 喷 射 推进 器 所 提供 的 超 强 推 
动力 与 控制 力 ， 更 适合 1990 年 后 的 巡 
T ERRAR SEREH o HRE 
界 机 有 许多 特殊 的 飞行 特性 ， 包 括 向 
后 飞 的 功能 ， 及 在 固定 位 置 自我 旋转 
， 因 此 它们 在 抢救 、 战 辣 、 运 输 军队 
及 侦察 上 都 有 很 大 的 价值 。 基 於 此 ， 
游戏 中 共有 5 项 特殊 任务 ， 分 别 是 训 
fT CFlight Training ) 、 抢 救 
任务 (Rescue Alert ) ^ RAEI 
(Combat Alert) ^ RÆ% o C 
Armed Escort) 及 海上 抢救 (Rescue 
At Sea )。 前 三 项 是 强调 飞行 、 抢 
救 与 战 同 的 技巧 ， 它 们 允许 你 只 注意 
训 辐 中 所 要 求 的 重点 MAVER 
它 因 素 ; 而 后 二 项 则 融合 在 前 三 项 中 
所 学 的 技巧 ， 困 识 度 较 前 三 者 大 。 每 
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derchopper 


一 项 任务 又 有 三 种 不 同 的 砍 易 度 ， 包 
ERTE (Pot) 、 指 挥 官 〈 
Commander ) &£& ( Instructor ) 





Press mmt ders. 
REFERAT GO Ded Ro EH 
刊 任 务 : DU MORTO REH 
SRIEP RRRA AH 
Lo 





BERNERA MERI ERTE 
38^ GHBBÜBDALAMHEBE > CO2 
射 雷 连 与 自动 光 焦 摄影 机 。 其 它 的 军 
人 备 包 括 Tow / Stinger WHE ` AE 
机 关 枪 和 与 Znnit KETE o SETS HIS 
配备 再 加 上 三 度 空间 高 速 答 图 效果 ， 
让 你 真实 模 拨 白天、 黄昏 和 与 夜间 的 各 
TER ° 
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IBM 版 的 霹 露 飞 狠 与 APPLE 
最 大 的 不 同 是 IBM 版 多 了 一 项 功 
> 若是 你 所 有 Sublogic 公司 



























da zamn a. or BI (o ce 
飞行 训练 之 地 图 





发 射 武 器 攻击 目标 


Scenery Disk〈 模 据 尿 行 风景 磁 片 ) 
即 可 与 此 磁 片 搭配 使 用 ， 在 不 同 的 加 
区 执行 任务 。 

BULAGRUBIBESGEEBESESO 
TRUE ? 只 要 你 加 入 软体 世界 的 行列 
可 一 鸳 架 于 直 异 杰 的 类 趣 ! 





: 我 住 在 台 东 ， 这 里 很 不 容易 买 到 软体 世界 的 产品 ， 而 
我 又 相当 喜欢 软体 世界 的 产品 ， 为 何 你 们 不 开 共 邮 购 
业务 ? 

: 软体 世界 在 全 省 各 地 所 有 二 百 多 家 的 和 经销 丙 ， 目 前 也 
积极 地 开拓 偏 速 地 区 的 业务 ， 希 望 全 省 各 地 ， 甚 至 寡 
乡 偿 塘 都 能 买 到 软体 世界 精美 的 产品 。 开 类 地 购 业务 
莫不 是 根本 解决 的 方法 ， 而 且 其 缺点 : 时 效 慢 ， 安 全 
性 低 ,服务 不 便 ， 因 此 软体 世界 目前 向 不 打算 增设 李 
购 部 门 ， 而 把 主力 放 在 增设 勿 售 据点 上 。 

: 我 记得 软体 世界 追 跳 报 导 上 面 第 五 期 兽 有 交友 信箱 的 
表格 ， 为 何 逮 远 不 见 半 个 专栏 ， 访 我 们 这 些 发 烧 友 能 





移 有 互相 座 认 交 流 的 机 会 ， 另 外 ， 可 和 否 设 一 个 类 似 “ 
跳 瑟 市 场 ”的 专栏 ， 访 玩家 的 软 硬 体 设备 能 钓 互相 交 
BRNA? 


: MIRRE TE RS ^ Diui 
ATUS ADDASHLAS EL RAEE AE 
EnH EAE BUR D RES ^ ENRE 
IR PRIER KEAS E ERGA PRUT ER 
FEN o SESHTEJCE HRA” GIU LAB RE RER 
Modem(RZAEBEH] "DERE" ERMAR” RAMEE 
刊登 你 们 的 讯息 。 

: AST BER TIUS E f HE BH ? 

: RID AE ECTS SEE H HBI ^ Uo ZR TEDOSBHIRRE 
上 加 入 一 个 config .sys 档 ， Si l'Econfig sys] 25 ERA 
T: 

1. 将 DOS 置 於 A 磁 碟 机 内 ， 关 上 机 门 ， 打 并 电 源 。 
2.1 S1A 7 £& ^ HE A. copy con config.sys Ñf f 

ENTER] $ « 

3.8 A BUFFERS=10 0 

4. [F6] > dti [ENTER] 键 即 可 在 DOS 磁 片 内 建 

立 config .sys 档 ， 再 以 此 DOS 磁 片 重 新 开机， 再 
IKEGKBESE BERI RERET o 
































E: 我 的 快 打 旋风 在 我 的 机 器 上 ， 放 入 Disk 238 0H 
法 读 取 ， 到底 有 没有 解决 的 方法 ? 

答 : 关於 过 个 问题 ， 你 只 要 利用 PCTOOLS 程 式 将 Disk 1 
内 的 SF.EXE 叫 出 来 编辑 ， 找 出 磁 区 39 位 址 ，7 o~ 
72: 连续 三 个 bytes ， 原 来 内 容 是 EC 24 Fw， 只 要 
你 修改 为 BC Bo FF， 问题 就 解决 了 。 但 是 修改 向 
的 版 本 只 能 使 用 键 痊 ， 不 能 使 用 的 查 。 

E: 上 期 创刊 号 刊 出 国王 密使 了 提示 篇 中 ， 每 次 拿 到 魔 允 
之 和 后， 马上 就 被 巨人 抓 住 ， 我 的 动作 已 经 很 快 了 。 另 
外 ' 为 什么 我 都 控 不 到 五 个 鬼 的 填 墓 ? 

答 : HSEUESETS T Ge o GEDCSCEIWERESEREEL A Bog ^ 3E 
不 会 破 巨 人 抓 住 。 东 渴 填 图 有 伯 故 鬼 、 淘 氮 鬼 ， 西 澳 
SHARR ` EDGE (RAS 

' 站 对 地 点 或 角度 才能 挖 填 。( 当 你 位 置 不 对 时 ， 电 
脑 会 告诉 你 You are not close enough ) 

H: 我 购买 了 一 份 名 车 大 赛 工 ， 开 机 载 入 程式 后， 片头 另 
面 正 常 ， 但 一 进入 选择 画面 ， 利 用 ENTER 键 务 无 法 
选择 。 答 幕 又 再 自动 转 回 片头 书面 ， 不 知 是 程式 何不 
出 错 ， 抑 或 硬 体 设 备 无 法 配合 ? 

: : 凡是 遇 到 此 问题 的 读者 ， 请 直接 拿 回 原 购买 经 钠 商 更 

EJ: 名 车 大 赛 工 的 路 糠 磁 片 及 名 贵 跑车 磁 片 何 时 出 版 ? 

E : 相信 大 家 在 新 圳 撼 的 介绍 里 已 经 得 知 新 的 路 缚 磁 片 及 
名 贵 跑车 磁 片 的 消息 ， 软 体 世 界 将 很 快 地 推出 ， 请 大 
KEIER 






































E: 为 什么 我 将 三 国志 载 入 硬 碟 和 后 ， 键 入 SANGOKU 之 
后， 画面 只 出 现 游标 ， 而 未 见 游戏 画面 ? 

答 : 三 国志 手册 内 的 硬 式 磁 碟 机 安装 ( install ) 方法 有 些 
SEG RUNS ^ ERBU TF : 
1. 将 Disk A 放 入 A 磁 碟 机 中 o 
2. 在 A 过 后 面 甸 入 SAN-A Co 
3. 待 Complete 出 现 后 ， 将 Disk BILA ARRES 
4. 在 A> 合 面 键 和 SAN-B Co 
5. 待 Complete 出 现 和 后 ， 再 将 Disk A 放 入 A 磁 碟 机 中 


o 


6. 在 A>> 和 后 面 键入 copy crazy.exe c: 至 此 大 功 告 成 。 











T 世界 


MERE 


PP 





正如 每 年 一 到 过 年 ， 就 想 要 胡乱 
大 吃 一 顿 才 会 感到 爽快 与 满足 一 样 ， 
故 ， 和 从事 我 们 过 种 工作 者 ， 不 去 美国 
走 一 赵 ， 精 神 是 不 会 舒 殉 的 。 唉 ! 也 
不 知道 是 何 时 陷 人 过 探访 组 的 工作 。 

好 吧 ! 咱们 就 出 发 ! 
大 家 好 ， 我 是 从 事 复 措 工作 的 项 上 狂 
EKSF RESME’ Eu 
AKIR VE ` REES MEEN 
单 思考 下 产生 出 来 的 。 

那 麻 ， 所 恤 的 项 上 是 指 那里 呢 ? 
就 是 在 我 的 曼 器 壬 ， 内 藏 著 超 小 型 摄 
影 机 ， 利 用 它 企 图 瓷 摄 美国 超 新 作品 
或 秘密 软体 o 

通常 ， 即 使 用 哀求 的 口吻 请 求人 
家 对 我 拍摄 ， 人 家 也 不 太原 合 o 但 ， 
现在 有 了 过 个 受 鸽 摄影机， 一 切 都 没 
间 题 了 。 日 本 人 以 部 受 医 雁 态 出 现 ， 
理 腹 谁 也 不 会 感到 怀疑 ， 您 说 过 是 不 
是 个 好 主意 。 

















2505 


ra I T 
/ BEES SEES 

但 是 ， 如 同 在 常 一 柑 ， 在 美国 取材 之 

工作 AARRE ， 认 是 运 回 带 车 


TR.ERIBEE BU SS T- o GE REI ACTRGR 
可 以 吧 ! 







过 里 就 是 CES 的 会 场 ， 胺 吴 路 只 过 
麻 一 伙 ， 但 还是 确实 的 瞧 一 瞧 


我 们 最 先 去 探访 的 是 Las Vegas 
市 ， 每 年 的 一 月 在 间 个 城市 实 都 会 举 
行 Consumer Electronics Show ( 
CES) ， 类 似 家 电 商 品 货 样 的 城市 ， 
在 过 个 Show 壬 ， 软 体 世 界 屋 ， UE 
有 相当 多 的 所 位 。 全 美国 的 玩具 业界 


人 士 都 会 育 集 到 此 地 ， 因 此 ， 过 是 并 
体 创 作 发 表 的 大 好 机 会 ， 过 就 是 我 信 
要 由 此 出 发 的 理由 
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BREE 
MARERE 


" 






IEXDEIRODAE | WES 
是 探 用 松下 产品 的 AV 
gear， 了 照相 部 份 做 成 只 须 
Tk— Ac 88 HI lE SUE UE EH 
RAE 


= ir: 






D 


CES $ 38 Nin tendo 公 


5: 





出 发 去 CES 之 前 先 在 旅 


AERA 
ZORRA o MEZ Eai HIRE ^ SRA S 
ix im S BLDEDEBS ERRE 
A 有 品 的 AV 
gear * 不 但 轻巧 且 能 
38 05 n8 晰 的 影像 


CESES 








与 CINEMAWARE 的 社 长 摄影 贸 
念 。 用 英语 交 均 中 ， 适当 的 点 头 


HA o 

















一 顾 CES 的 会 场 一 周 ， 秽 然 全 都 是 Ni 
nte ndo 公 司 的 所 位 且 显 得 特别 引 人 
注目 ， 所 走 到 之 处 匠 到 的 全 都 有 关 家 
庭 电 脑 的 谈话 ， 巷 得 直 叫 人 夺 烦 。 












A DS OF 
Wm i 










的 旅馆 房间 来 对 自己 的 商品 做 充分 详 
胡 的 说 明 。CINEMAWARE 公 司 也 
在 Las Vegas 市 有 名 的 高 级 HOTEL 
WHR o 我 们 走 近 了 CES 会 场 ARIT T RRSRRREH o BILE SERE HH E B3 
超 的 软体 世界 屋 ， 为 了 能 充 份 地 倾 共 是 CINEMAWARE 公 司 的 SPORT 软 
各 种 谈话 ， 而 造访 了 各 软体 世界 屋 。 体 叫 做 “TV SPORTS" ESPORT 
首先 访问 是 在 日 本 也 相当 有 名 气 。 。 软体 的 特点 是 经 常会 出 现 美国 足球 电 
的 CINEMAWARE 公 司 。 美 国 Show 视 转 播 的 那 种 气氛 o 
实 ， 有 魄力 的 画家 ， 会 租 下 会 场 附近 














MIBMI 
at 


CHICAGO 不 久 就 可 预定 完成 的 是 “LORDS 
OF THE RISING SUN”， 取 日 本 
为 舞台 ， 对 源 式 与 平 式 的 战役 描述 地 

当 详 粗 ， 皇 室 的 女儿 什 裸 之 次 出 现 
， 着 大 概 是 外 国人 的 “激情 ” 吧 ? ! 









“TV SPORTS ziam 在 日 本 像 过 类 的 棒球 软体 世界 








"LORDS OF THE 过 也 是 “LOROS OF 过 是 皇室 女儿 的 中 裸体 秀 





的 旅馆 房 ;很 贵 吧 ,您 RISING SUN” 的 画面 THE RISING SUN" ， 是 外 国人 的 大 脆 供 作 
RE? z— iBRIEGGENGHEE 的 图 形 ， 状 路 如此， 但 


RESI REED E 





EUER; 2 其 ES 











在 过 回 取材 的 软体 世界 产 之 中 ' 最 为 
活 蹊 的 就 是 此 地 。 现 在 ， 已 匠 府 要 准 
介 打 入 日 本 。 日 本 的 软体 世界 屋 是 您 
然 自得 啊 。 





过 个 软体 也 是 很 
有 自信 的 作品 ， 
很 有 活力 






ce 
RUREBESLAREER BE HEUE 
的 美国 太阳 





探访 员 须 自负 能 精通 世界 电脑 á £ 
game 情 报 ， 故 对 於 欧洲 的 软体 有 些 is RES 
什么 ， 和 无 论 如 何 都 须 以 学 习 的 心态 来 和 理 乐 非常 气派 ， 
REAU soft house。 其 样本 式 的 暴风 两 
实 ， 像 过 种 外 形 不 错 的 软体 是 不 曾 见 
ibo 
BRUT LIS 0 PEER” 话说 ， 效 年 前 从 英国 途 来 一 个 叫 
EKAR AES 做 “ELITE” 的 软体 ， 和 经 看 过 之 后 
深 受 洲 证 感动 而 自我 反省 。 另 一 个 使 
得 探访 员 喧 哗 一 时 的 原因 ， 可 能 是 
RAINBIRD 公 司 名 称 问 题 
和 经 追 淹 到 当时 的 记事 ， 和 发 现 已 经 使 用 公司 。 只 不 过 是 在 美国 服 彭 时， (Em 
FIREBIRD 和 RAINBIRD 是 同一 个 TRAINBIRDIJZ HET o d s 

3 ITERE REER o 美 

AIA n A EEE 
的 。 毛 说 ^ 一 个 月 可 以 出 版 50 种 软 区 
' Kp RRR APAE 
发 喜 ， 因此 没有 理由 不 辑 销 的 

今年 的 阵容 之 中 ， 特 别 六 人 的 委 
属於 “WEIRD DREAMS" : #8 
是 在 英国 的 作品 ， 确实 是 极品 = 





果然 出 现 怪 融 






























































铬 细 给 我 们 解释 软体 的 人 ，“SBNTRY” 的 开张 仪式 ， 过 是 活动 量 标 大 的 “ 字 西 到 
他 确实 是 外 国人 ， 但 名 字 MRECCKHIGSUOO 。 mastqEEc 不 过 看 cde rame E 
TE Exe ARS DESSERT 


es 软 幅 世界 / 2 期 








(BRE RUE ! 不 太 清楚 





TERHES NR 
是 无 聊 的 世界 ， 但 是 
图 案 本 身 印 很 有 独到 





被 巨 蜂 刺 到 冯 部 而 爆裂 。 江 川 连 也 风 之 作品 


game 的 形式 ， 大 概 都 探 横向 担 
动 式 的 活动 game， 但 是 ， 设 计 和 显 
像 出 来 的 怪物 ， 邹 会 非常 奇特 ， 例 如 
挥 闭 翅膀 没有 下部 的 七 面 筷 ， 要 攻 斧 








吉政 非 是 搬家 前 的 现象 iie A ERRE 


， 过 是 万 国共 通 的 景象 





384 WEIRD DREAMS" 
(RURSUS MER 
过 件 事 ……- 


与 自己 同样 大 小 的 蜜蜂 ， 此 时 ， 同 输 
主角 的 武器 既然 是 一 条 和 急 ， 七 面 岛 咬 
急 尾 巴 ， 而 急 就 像 一 支 剑 一 样 眼 季 辣 


o 








ERENER HRE ^ 38 
回 要 车 它 跑 上 岗 琴 侣 上， 同时 
又 要 将 它 放 进 锦 梨 
BHETRPAT S ERNE 











之 处 ， 而 且 演 出 也 极 
TIEN ^ HORE 
BERRESHJECH RER 
， 今夏 将 开始 发 售 。 

除 此 之 外 的 软体 
ERE “SENTRY” 
SETS ES UREUA CA SERE [DEAS 
JE ^ TRH 」 而 感 很 不 是 味道 。 























本 来 旷 是 个 有 趣 的 战略 推理 
game * 叫做 无 人 惑星 ， 因 为 舞台 设 
计 上 过 於 单 调 以 致 感到 很 苷 蜡 。 之 后 
的 “SAVAGE" 也 是 以 疯狂 将 态 出 现 
? 很 不 错 。 









































都 是 程 





BAReiUTR/ 2 期 


i ( LIVERPOOI ) 





OBERE ORE HI ERE 
的 话 BEMER- AIE ! 
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MEDIAGCENI 








聚集 了 许多 的 美国 软体 世界 屋 ， 刚 成 
立 的 MEDIAGENIC 当 然 是 要 大 书 特 
FHAR o 





已 经 想 不 出 来 探访 员 是 否 有 
做 过 关於 MEDIAGENIC 
公司 的 说 明 ， 过 家 公司 是 
集合 多 家 全 美 实力 派 的 软 
体 世 界 屋 而 成 立 的 ， 其 中 
有 称 为 ACTIVITION 和 
INTERPLAY 的 ， 在 日 本 
也 引进 了 好 数 家 类 似 的 公 














俗 珀 的 game 





司 。 其 实 ， 在 上 页 所 介绍 过 样 的 移动 ， 
的 RAINBIRD 公 司 也 是 其 Eee 
BU HS 
w XN c ii 
人 有 趣 的 软体 新 作品 ， 多 得 如 一 


山 似 的 ， 现 在 来 介绍 一 种 称 为 “MA 
NHOLE” 的 game， 不 ， 其 实 不 要 
称 为 game o 

过 个 软体 ， 大 致 作成 冒险 和 游 


旦 玩 它 一 障 ， 就 有 不 能 论 休 的 感觉 。 
过 个 软体 世界 ， 把 得 面 任 一 点 做 出 叮 
MAng pA AEE > 





今年 出 版 了 许多 滩 目 


探 动 员 在 提 位 前 电池 用 孝 而 无 法 劲 强 
EAEE 





(UTR er a 





看 得 合 人 爽快 ， 不 久 ， 即 将 告 成 的 
CD- ROM 版 里 ， 增 加 有 许多 图 案 
» 如 此 更 能 增加 玩家 的 喜爱 。 








BAUER (EXER C MRAR E 











或 是 人 物 的 造形 图 案 ， 又 ， 利 用 动物 
的 叫 声 ， 能够 移动 
FAEH. RE’ 












Oh yes, it's you. Well, 
make yourself comfortable 













DW while I take my nap. 


























MEDIAGENIC 的 软体 都 
是 在 CES 取 材 的 ， 由 此 来 
见 见 我 们 的 工作 表现 吧 


如 此 不 具 大 和 魂魄 体质 的 


河野 副 编 辑 长 EHE QUE 


guae / 2 期 
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ET 自己 的 口味 此 人 是 家 庭 电 通 是 兄弟 司 过 古书 的 奇特 的 外 国 大 
( KYODAI ) $583 A * 
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QERUSE : 


eese cenou? 


ERIT d 
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4X4 


(Qs 
EEAS 


各 位 4X4 的 恕 融 朋 友 ， 您 是 否 
已 在 四 个 赛车 场 中 一 展 雄 风 了 呢 ? 是 
否 已 经 登 上 KING OF THE ROAD 
了 呢 ? 或 者 仍 在 路 途上 闭 同 ? 不 管 您 
正在 做 些 什么 ， 请 放下 手软 的 工作 ， 
仔细 阅读 本 文 和 后 再 重新 上 路 ， 相 信者 
能 有 更 好 的 成 绩 。 

Bu EUER : 

OYAMA 公司 一 天 剑 型 ， 正 如 
RARER “TERURE TE 
REAR” ESEANBIER RUDI 
耗 油 量 ( 25 哩 一 加 命 ) » [HARE 
用 ， 潭 气 不 好 的 人 ， 在 车 外 的 时 间 会 
比 坐 在 部 驶 座 的 时 间 长 ， 不 信 ? 可 以 
试 试 ! 

塔 题 一 劳 利 公司 一 登高 者 型 : 最 
大 上 马力 的 毛 有 者 ， 印 最 耗 油 ( 13 哩 7 
加 傅 ) ， 最 坚固 的 座 车 ， 同 时 也 是 个 
吃 油 的 怪物 ， 喜 炊 开 快车 的 人 请 勿 避 
它 ， 和 否则 您 可 能 会 坐 在 没 油 的 车 子 中 
> 望 著 眼 前 那 位 图 点 站 上 挥舞 旗子 的 
人 傻笑 。 

凡 尼 伯 公 司 一 旋转 舞曲 型 : 一 部 
功能 平平 的 越野 车 ， 玩 择 它 ， 中 不 会 
有 太 大 的 失望 ， 但 也 不 会 有 太 好 的 成 
fio 
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考 克 斯 公司 一 突击 队员 型 EB 
车 是 笔者 最 满意 的 一 部 ， 它 让 笔 者 征 
服 各 个 赛车 场 ， 登 上 “道路 之 王 ” 的 
AE o 

dE FK > 8I CUSTOM SHOP 
PERREN o ROSE SERETEEERHI 
或 登高 者 ， 行李 箱 是 必 储 的 ; 为 防止 
发 生 油 料 用 尽 的 情形 ， 人 备用 油箱 是 必 
要 的 ER” REE (BAJA) 
车 场 赛车 时 候 需要 ; 多 功能 轮胎 (和 A 
AT ) 可 适应 各 种 路 况 。 

当 和 您 在 自助 商店 中 选 购 其 他 配件 
时 “， 请 务必 选择 十 桶 以 上 的 汽油 〈 
GAS) ， 否 则 天 到 个 路 没 油 了 ， 不 
要 褒 笔 者 没 告 匆 过 您 ! ini E e f 
EN ABRAR ERIR 
， 技工 则 不 列 和 考虑 〈 除非 您 特别 喜 
BARH KISS) ， 地 图 只 是 源 
BUR > zk > ih aAA R 
ih ^ iE ie FEREZ 
会 增加 车 子 的 重量 ， 估 据 空 间 ， 您 还 
ERE? 

RRL ， 就 要 上 路 了 。 当 
您 座 车 故障 时 ， 不 需 一 次 就 把 所 有 故 
障 修 复 ， 只 需 把 造成 车 子 必须 停 下 来 
的 一 部 份 修复 和 合 就 可 上 路 ， 其 饼 的 留 
到 检查 点 时 再 修 ( 因 检 查 点 的 雾 件 免 
费 )， 以 节省 时 间 。 

对 於 构 速 器 的 故障 之 处 理 方法 较 
其 他 故障 复 亲 ， 若 变速 器 故障 时 ， 车 
速 在 60 以 上 ， 则 可 以 不 管 ; 但 若是 发 
生 在 车 速 小 於 60 上 时 ， 请 务必 停 下 来 修 
理 ， 和 否则 您 的 速度 将 无 法 再 增加 ， 而 
影响 到 名 次 及 所 耗 用 时 间 o 

FRR WREE —RAK 
概 都 只 碰 到 第 一 个 :您 可 以 从 他 车 身 






























看 出 来 ; 他 的 车 子 和 后 方 成 “ 田 ” 字 形 
; 而 在 四 个 格子 中 以 白 (? 因 笔 者 使 
用 单 色 卡 ， 故 无 法 分 别 颜 色 ) ERE 
* 当 他 在 您 前 方 出 现时 ， 马 上 加 速 ， 
〈 别 慌 ， 别 急 著 超车 ， 否 则 …… ) 仔 
组 观察 路 沈 ， 过 时 ， 慢 慢 的 天 向 路 筋 
， 等 了 看 物 一 近 ， 马 上 天 出 道路 〈 过 
一 点 要 注重 ， 多 多 和 练 性 ， 否 则 KISS 
SETAREA RE) ， 待 障 研 物 
快 消失 时 ， 再 将 车 子 天 回 跑道 ， 过 下 
C WERE GNSDUCAVG EYEGRUR 
TR? 或 许 您 会 问 : 第 二 个 呢 ? 放心 
， 除非 您 有 把 握 开 入 前 5 名 ， 否 则 是 
碰 不 到 的 (第 二 辆 是 白色 的 ， 方 法 与 
前 面相 同 ) 。 

最 后 ， 最 重要 的 一 个 问题 ， 油料 
设 如 何 分 配 ? Joint o 在 通 
过 第 二 个 检查 点 之 前 绝对 不 要 用 到 储 
用 油箱 内 的 油 ; TERIS DCEE SET BITS 
必 停 下 来 加 油 。 在 起 点 到 第 一 个 检查 
点 过 一 段 路 ， 须 在 中 泛 一 次 加 入 四 桶 
的 汽油 ; 第 一 检查 点 到 第 二 检查 点 着 
一 段 也 是 四 桶 ; 第 二 检查 点 到 称 点 之 
阅 加 入 三 桶 即 可 ， 加 入 之 后 即 可 全 一 
Hei ( 不 要 怕 油 不 金 ， 别 忘 了 储 
用 油箱 的 油 会 自动 补给 到 主 油箱 ) 。 

还 有 兹 个 小 地 方 请 留 倒 : 保持 在 
80 以 下 ， 以 防 藉 玲 时 控制 失 露 ; 当 正 
与 其 他 车 埔 薄 行 时 ， 切 幻 按 下 空白 键 
进行 修理 ， 因 要 等 到 另 一 车 并 出 视 生 
外 寺 得 以 进入 修理 画面 ; 加 油 时 请 一 
次 加 足 份量 ， 否 则 起 动 时 的 耗 油 将 很 
milii o 

在 此 提出 笔者 的 小 小 成 绩 供 各 位 
2x : 巴 哈 8 : 18; 死亡 谷 8 : 37， 
乔治 亚 9 : 26， 密 西根 8 : 29， 道 路 
之 王 34 : 50， 和 祝 各 位 看 驶 早日 成 为 “ 
ŠLE” (KING OF THE ROAD) 
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EKIA 28-8 — HR ZR Fe 65 AA 








AE 
SEARE 


BEATER rS MIERE 
地 时 ， 或 许 就 注定 你 的 革命 已 经 币 底 ， 
ART! 

也 许 创 刊 号 内 的 无 若 修 改 法 屠 你 
的 成 功率 大 大 的 增加 ， 但 是 那些 烦人 
的 “蚊子 ”， 训 你 才刚 得 到 武器 便 死 
於 非 命 ， 更 倒 可 的 事 是 当 手 榴 绰 都 用 
完 时 ， 偏 偏 又 被 工兵 图 在 多 不 生 蛋 的 
地 方 ， 手 中 只 有 一 把 无 用 的 机 枪 ， 许 
多 人 只 好 放 秦 了 ! 

笔者 发 现 一 招 救命 秘 招 ， 只 要 用 
你 那 一 把 无 用 的 机 枪 对 闭 任 何 地 方 固 
EHE THRA ERRAR 
WAE ARFER” MERSE 
人 的 直升机 ， 只 要 对 车 直升机 射 商 ， 
按 住 机 枪 不 放 ， 直 升 机 狗 过 30 秒 便 毒 
一 声 炸 并 此 步 又 会 损失 一 些 人 ， 因 
此 要 配合 上 期 的 无 融 版 ) ， 在 第 三 关 
的 煤矿 附近 有 二 台 运 煤 车 ， 用 炸弹 炸 
并 一 盒 盒 的 箱子 ， 你 会 有 章 想 不 到 的 
收 稳 (〈 机 会 很 少 )。 在 对 付 火车 时 ， 
只 要 坐 在 战 车 内 ， 按 住 机 枪 ， 不 出 数 
刻 ， 火 车 便 炸 得 粉碎 ! 























各 位 奔驰 在 欧洲 公路 上 的 马路 英 
雄 们 《〈 欧洲 公路 战 ) ， 是 不 是 受 了 沟 
形 人 的 病毒 之 传染 ， 而 又 没有 抗 毒剂 
”使 得 整个 车 队 像 焦 热 纲 上 的 是 赚 ， 
四 处 奔 宣 只 为 得 到 少许 的 抗 毒剂 现 
在 ， 你 不 必 再 为 你 的 队员 之 健康 烦 履 
R RREA ER > IP ENREXEURR 
R ERRIRE ， 不 用 急 著 找 医 务 士 ， 
只 要 按 一 下 Z 键 ， 便 会 出 现 一 堆 奇 
怪 的 数据 ， 别 理 它 ， 等 到 数据 挫 动 完 
$: AAEE” MATURE 
看 物品 清单， 你 一 定 会 发 现 抗 毒剂 增 
加 了 五 份 ， 快 用 来 医治 你 的 队员 吧 ! 
此 方法 可 以 用 无 数 次 ， 现 在 ， 带 著 你 
用 不 完 的 抗 毒 剂 称霸 欧洲 吧 ! 











Ritika his TE fak 


(DE ELEERIIEI ^ SSAK o PES 
MERSER ^ 余地 图 可 
雁 考 创刊 号 中 “前 进 高 棉 ” 攻 略 地 
图 的 书法， 利用 一 个 者 幕 为 书面 ， 

， 为 一 个 单位 ， 兹 将 景物 重点 画 出 。 
到 和 后 侍 鼻 时 ， 没 有 特殊 景色 ( 景色 
完全 一 样 ) ， 特 别 容易 迷路 ， 需 小 

心 ” 建 议 你 利用 委 素 指令， 将 物品 

放 在 地 上 做 为 路 标 。 


$&^ ii 


再 谈 快 打 旋 风 过 关 法 

中 然 上 一 期 有 玩家 发 表 快 打 旋 风 
的 快速 过 关 法 ， 但 在 需 裔 键盘 一 阵 和 后 
， 非 但 稻 活 没 使 出 ， 逮 陈 尾 街头 的 塞 
Bà » 或许 招式 不 能 顺利 施展 的 情形 仍 
然 常常 发 生 ， 本 人 在 痛定思痛 之 余 ， 
1558. — 185471 * (&TSEL— 8877 ETT IBI 
群雄 ， 登 上 世界 武术 的 宝座 ; 为 了 使 
大 家 都 能 获得 膀 利 ， 特 别提 供 此 一 秘 
招供 大 家 “参考 ” ! 

方法 如 下 : 在 书面 刚刚 出 现 之 时 
* 同时 按 下 INS 及 2 C 40 键 ， 放 手 
之 时 迅速 按 下 4 (—)5«:6(—)8t 
， 便 可 以 气功 先发制人 ， 若 用 旋风 腿 
则 同时 按 DEL 及 2〈 4) 键 ， 再 按 
AR : FRESSRUBE 4 ( —— ) 或 
6 (>) 的 时 间 不 妨 稍 和 久 一 点 ， 


JU EUER pé EHEP PASE ^ 8É 
AREE AETEEPPATTESTSRRRE ANE 
Ai IS e BEER [Ci 
不 妨 一 试 。 
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回 陷 并 用 跳 的 即 可 避 开 ， 如 不 知 陷 井 
所 在 可 快 跑 通过 ， 笔 者 释 验 中 只 有 
一 处 会 感到 。 

图 平常 多 存档 。 

外 要 跳 明 断崖 前 先 存档 ， 断 崖 缺口 会 
冒 出 魔法 泡 泡 ， 频率 是 3 颗 泡 泡 、 
2 晒 泡 泡 、1 颗 泡 泡 ， 一 直 等 到 一 
颗 泡 泡 冒 上 去 后 ， 立 列 跳 过 去 。 

加 过 到 会 魔法 的 妖怪 ( Bozak Draco- 

nians ) Ij» SEA (Flint Fireforge 
) 与 他 职 辣 (除非 他 向 下 打 ， 不 然 
打 不 到 你 ) v DERE 83880137] 
EE BHEE PERAKE 
最 多 再 一 次 他 便 死 ，( 离开 他 是 怕 
他 自爆 )。 如 果 另 外 向 有 其 它 小 妖 
REEE fiber UT 
那些 小 妖 的 。 

(6) —WEEEVI RH TE FERRE C Web) e 

(Dil IEE ( Wraith ) 38 f 3 RE Bt. 

用 火焰 入 (〈 Burning Hands ) 。 























s IRE 


Vict Ji BUD ze. Pen 


PAIGH Us P T p Md 
JR SERERE REESE — BER PET 18 C 
RA? AE EHURIASEDCMES I 
ARRAREN > E” A 
7 Soc EIE EH? 您 只 要 
在 游戏 进行 中 的 任何 时 间 任 何 地 点 将 
INS: DEL: R> HRM Mim 
任何 对 手 都 只 有 站 在 原 地 挨打 的 份 儿 
， 不 过 有 兹 点 必需 注重 ， 那 就 是 只 能 
用 重 徐 及 表 旋 踢 才 能 正确 地 伤害 对 手 
^ 而且 千 万 不 能 碰 到 对 手 ， 否 则 他 就 
会 隐身 而 使 你 无 从 打 起 。 男 外 用 氮 功 
击 倒 各 人 也 会 使 他 根来 ， 争 而 首 之 ， 
快速 及 正 碎 的 按 此 三 个 键 才 是 致 腾 方 
ik o HE ! 
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TEE RPG 推出 时 “想必 一 定 有 很 多 玩 RETRO 
吧 ? 过 个 在 IBM PCJX ERES [Jm] FRR RPG 
的 确 有 它 的 肖 人 之 处 ; 但 对 某 些 玩 家 而 言 ， 其 又 度 也 可 能 
LIS DE CI mb m IRAN ACIE EE 
BE 293 JEURU REH o 

首先 利用 PCTO OL S 来 找 队伍 资料 所 储 放 的 档案 。 
如 果 储 放 在 第 一 个 档案 的 话 ， 就 潜 择 GAMEA . FM 楼; 
在 第 二 个 档案 内 有 时， 就 逮 GAMEB .FM 档 。 

除 员 的 资料 及 相关 位 置 列 於 下 方 的 表格 内 ， 而 各 位 置 
的 修改 方法 旭 分 别 如 下 : 

448 ”人物 名 字 长 度 

除 伍 内 人 物 名 字 的 长 度 。 不 管 名 字 多 长 ， 但 营 幕 上 只 
出 现 和 本 位 置 数值 相同 长 度 的 名 字 ， 超 过 臣 数 值 的 字母 ， 
则 不 将 予 列 出 。 

449 —463 人物 名 字 

该 除 员 的 名 字 。 最 多 不 可 超过 1 5 个 字母 。 
464 —469 12 项 技能 
472 ~477 

AER FL HAART HE » dS 63 即 可 。 
32 —39 身上 所 带 物品 

SAER RG EBEN DIT Vas * FS TERRIER > i 
笔者 只 ps SR I FE b ^ Hi Tasa Bod TE E rd 39 > 
DATE ESIEE RI XEETT o 


AJ ISP ACE 


/ S938 - SEINE 
48 —52 五 项 属性 
修改 至 14 g e 
54 一 55 生命 上 限 及 目前 点 数 


因 决 定 於 力量 、 精 力 和 等 级 ， 故 可 以 不 必修 改 ; 就 算 
修改 至 上 限 255 ， 在 GCH 模式 时 也 将 回复 成 应 有 之 值 
59 ER 

设 篇 1 4 之 后 ， 即 成 需 最 高 的 上 校 职位 " 

60 —61 im 

HORA Ed, » Hip E RENT o 4 
76 一 78 人 金钱 

只 有 第 一 个 除 员 (WTE ) 7 AARE o EG SES 
要 在 78 不 改 成 01 ， 就 所 有 六 万 多 元 了 。 

80 生存 与 否 

当 除 员 不 幸 阵亡 时 ， 只 要 将 此 值 改 回 DE 即 可 。 

98 Fog 

除 员 目前 身上 所 装 储 的 议 甲 。 由 於 新 缠 甲 会 取代 原本 
的 入围 ， 故 只 存放 一 个 Byte > 4 ARR EA : 

24 — Uniform 制服 





























25 — Flight Jacket 和 式 行 夹克 
26 一 Steel Mesh RURSUS 
27 — Flak Jacket B; sl ze TE 

28 — Laser Reflec EE IBS d RR 
29 — Combat Armor 战斗 装甲 
38 — Kevlar Suit 38 JI REER 


101 —103 武器 
除了 徒手 之 外 ， 每 个 除 员 都 渴 可 再 另外 装备 三 项 武器 


08 — Hand 徒手 

09 — Power fist 28 7] 38r ili S Dt 
0A — Sonic Mace BRR E 
0B — Gyro Pike BRF 

0C — Neuron Flail EE iA 

0D — Dagger 七 首 

0E — Cryo Cutless 超低温 短刀 
0F — Power Axe BEBE 


10 — Energy Blade 能 源 刀 
11 — Edged Spinner 锋利 的 旋 赫 刀 





30 一 Auto Clip 自动 手 抢 弹 划 
31 — Shtgn Pak BARRE 
32  h-Uzimag [E SE dd 
33 一 G rFL maG Ej ds 
35 — therm Pak 电磁 步枪 弹 匣 
36 一 Crysprism Pf» 
34 — ak maGazn 能 源 精 晶体 


Em Vig nl 


12 — Auto Pistol 自动 手 检 

13 一 Shotgun BUS dB 

14 — HyperUzi 超 空 半 衡 竹 检 

15 — AK 4700 AK4700 REŽ 
16 一 Gauss Riíle 电 政 步枪 


软体 世 寺 7 2 斯 





17 — Thermocaster #4 ie 

18 — Hand Laser EHF 
19 >LR Laser EL b 
1A — Plasma Gun TENER 

1B — Neutron Gun HFR 


105 —107 弹药 剩余 量 

即 除 员 所 揣 带 三 项 武器 的 目前 弹药 量 ，RFE URRA 
RETAMA ( 可 使 用 无 限 次 ) 

以 上 是 第 一 个 除 员 谷 修 疏 之 资料 位 置 ， 而 其 他 除 员 的 
资料 起 始 位 置 需 : 

导航 官 S0001 B128 

WAE S0001 B320 

工程 师 S0002 B000 

* 官 S0002 B192 

Tg BH ELR RAEE » iR E 位置 来 计算 即 
可 。 

和 山 盘 的 资料 则 存放 在 S001 8 处 ， 其 资料 的 修改 位 置 
ar: 
448 Js LERE 

和 人 V3 45 5E 5e EE 2 ESRB [e] o 
449 —463 BEZH 

Ee RBHE ERE ZEE dE 多 不 可 超过 15 个 字母 
468 —469 fn X 座 标 位 置 

由 於 船 艇 所 位 於 的 太空 坊 5000x5000 的 广大 区 域 
> 故 你 可 修改 此 值 来 改 波 船 艇 的 横 座 标 ; 当 船 艇 因 燃 料 耗 
芳 ， 引 擎 完全 损 十 而 动弹 不 得 时 ， 可 改 杰 船 般 的 位置 移 至 
星 站 和 范 围 内 ， 以 台 膛 得 向 联邦 求救 ， 那 可 就 铀 所 了 ! 
470 —471 BEY KENE 

cA HALE TO MERE BE o 
474 —477 WU X3 SEB US ERE 

PRIR W ( Hull ) 、 引 擎 ( Engine )、 电 脑 ( 
Computer ) 和 雷 射 ( Laser) 四 大 系统 的 损 填 程度 ;64 


代表 毫 无 损坏 。 
^ 
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483 Dj ER SCIRÉS REF 

SED GR con SHRPESE HERMT AN EMA 。64 
代表 无 任何 损伤 。 
486 —487 目前 剩余 油料 

上 限 需 5000 ; 当 船 艇 的 燃料 不 足 时 ， 修 改 至 8813 
之 值 即 可 。 
488 一 491 系统 程式 等 才 

即 移动 、 锁 定 、 因 射 及 雷 射 等 四 种 电脑 程式 原则 上 
以 不 超 08 fU o 

另外 你 还 可 以 修改 船 艇 之 武器 康 识 面 的 物品 ， 其 位 置 
在 S0000 处 的 最 起 始 16 fl Byte» 

当 你 不 想 将 物品 改 至 人 物 身上 了 时， 可 以 将 它 改 至 武器 
库 内 ， 共 可 存放 16 个 位 置 。 

其 实 除 了 台 些 之 外 ， 还 有 许多 可 修改 的 ， 例 如 敞 我 资 
度 、 位 置 甚至 星球 的 位 置 等 ; 但 笔者 不 打算 一 一 详 加 介 阅 
?以 旭 访 诸位 改 得 太 迪 火 ， 反 而 影响 到 游戏 的 正常 进行 。 

RU o ME WA e o E A R EREE e 
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菜 野 复 侠 装备 弹药 补充 法 
















在 一 望 无 坦 的 沙漠 和 | 举动 后 ] 
PRIR ESATI LNE 
MARR ERRIRE ETE ? 
想 用 PC-TOOLS KALIZ — HE 
ERLE REET RR o E TORT 
eV E aee ! 

TER TER ERAT C € 
Set-Up 一 份 ; 姑 且 移 之 为 「 物品 片 | 

o 若是 你 以 复工 片 进 行 时 拿 到 了 强 的 
武器 睹 证 或 找到 了 弹 葬 库 后 ， 伪 可 把 
它 一 所 而 空 ， 若 是 想 再 拿 的 话 便 走出 
此 一 区 (location )， 在 磁 碟 机 工作 
完 举 后 ， 再 进入 此 一 区 域 ， 但 须 在 你 
SA "v" ŻORA “ 
Enter new location (Y/N) ? 
”) 把 和 游戏 片 拿 出 ， 放 入 了 物品 片 」“ 






Scenario Disk 1" JX€& "Scenario 
Disk 2^ &&8A "Y" ° mUuEd— 
域 的 人 、 物 就 如 你 第 一 次 进入 时 一 模 
一 样 ， 你 也 可 以 再 僧 情 地 搜 括 了 。 但 
ARE ,在 重新 进入 此 一 区 域 个 要 把 
im EH KAHRA o Uie 
得 县 忘 形 ， 在 搜 括 和 后 不 小 心 存 人 物品 
片 ， 那 床 若 想 再 拿 就 要 重新 Set- 
Up f s Eih 57h38] 303] NPC 
$& ^ (ck np iE (hy EB S ON REH 
他 离开， 然后 用 此 一 方法 ， 如 此 便 又 
有 一 焦 肥 羊 在 那儿 等 你 了 。 

过 一 方法 路 然 有 点 麻烦 ， 但 再 也 
不 必 扒 心 装 备 少 或 弹 比 不 足 了 。 落 可 
用 适 方 法 赚 取 淘 验 点 数 快 速 升 航 ， 不 
IRR?! 
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如 何 买 到 车 票 出 Brooklyn 布鲁克 林 ”四 父母 的 墓地 ，Read Word ， 再 
区 ， 可 能 困 援 车 一 些 玩家 ， 在 此 提供 。 Put flowers | 
个 人 的 发 现 …… 到 了 窗 雇 里 和 后， 你 可 从 同 件 中 得 
一 开始 在 自己 家 实 相 德 实 得 到 一 到 Bible 对 经， 再 将 剩余 的 15 元 途 答 
个 识 息 ， 亦 即 银行 各 裁 与 催 鞭 有 关 ， ” CHER Captain， 他 会 交 葵 你 雨 个 任务 
於是 到 银行 跟 杠 台 员 Talk to Bank -MERRE GZR 
President ^ Z& f£ BR $8 £1 8.3. Check ， 选择 Mature Oxen 可 得 较 高 分 ， 
Account Number » Hi ERA 6 B 另 一 个 任务 是 决定 出 发 的 时 间 ， 你 可 
Withdraw Money SEA $8245 3* 到 北 泣 的 草原 上 1look Plain E% 
你 的 帐号 每 次 开机 帐号 均 不 同 )， look Plain 直到 泥土 渐渐 乾 了 “， 草 
你 可 以 儒 出 200 美 元 o RBE Stage ”也 轰 乓 了 ， 才 能 去 回报 领队 ， 否 则 会 
HHE BRA Buy Ticket， 一 张 天 谭 遇 不 幸 …… 记 得 多 存 游 戏 进 度 ， 因 
好 200 元 ， 注意 : 过 些 行动 必须 伪 早 ”为 你 可 能 死 从 堪 芒 斯 河上 :或 是 被 并 
完成 ， 以 免 加 州 淘金 热 一 热烈 起 来 ， ” 番 射 死 ， 或 是 死 於 霍 珊 …… 袖 你 早日 
车 票 的 价钱 就 泪 了 “， 你 便 买 不 起 了 。 ”到 加 州 。 


顺便 提示 : 在 蓝图 内 右上 方 是 供 
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f8 8 J2RVESCOBRR P G ) 一 直 是 电 
Ji 25 SK 3c ZU ec E SRI GS HE ^ 通常 刚 对 
TIOR E "E RAR 65 ER CERAR, S. al pA RAE 
zs EIR P G 所 需 的 英文 能 力 比 其 类 
型 的 复 载 高 ， 素 形 中 也 增加 了 一 道 障 三 。 

各 期 的 专辑 特别 锅 你 朔 作 角色 扮演 专 
$E Tt" EORR ADRTRSR PG ， 玩 
RPG 所 需 具 人 备 的 能 力 ， 以 及 玩 RPG 的 党 
趣 。 本 期 专辑 的 作者 都 是 浸 淫 RRP G 23 
的 老手 ， Y.M.JZEGE BP" ASRERPG. AUR 
迟 代表 性 人 物 ， 他 目前 正 真 SEGA 
DRIVE "F 222 & || E SES Ho RAA 
EaI DEE'S'RPG 功力 之 高 已 现 出 神 
入 化 的 地 步 ， 说 不 定 往 入 他 自己 富 一 篇 
R P G 的 洲 厂 ， 我 们 来 共同 期 尘 吧 ?! 


25 
RPGIITRIZIIBES 28-297 
如 何 玩 好 一 个 RPG 28~30 


如 何在 角色 扮演 六 上 马 中 绾 熟地 图 31 
EERPGIDBAdEES5SZS 32 
iit 

巫 生 忆 完全 攻略 
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(Rh herd o KÍ AEAEE S 


一 些 卯 亚 的 性 物 就 已 经 深 植 入 黑 瞳 的 地 下 
i 


$8 —185 £32 IRGEEBX C 简称 RPG ) KEYT 
年 ， 自 此 千 千 万 万 的 狂热 者 便 投身 於 与 牛 默 人 的 战 同 之 中 
， 莫 因而 从 邪恶 集 团 的 手中 拯救 了 无 数 的 星球 。 如 果 你 从 
fa RPG 或 甚至 对 其 名 称 膛 混淆 不 请， 请 看 以 下 的 
文章 ， 相 信 你 对 RPG 会 有 更 深入 的 了 解 “ 


什么 是 角色 扮演 游戏 ( RPG ) 


轩 於 大 邵 分 的 电脑 玩家 而 言 ， 都 膛 不 清楚 RPG 所 代 
RHEA ^ RPG 是 Role-Playing Game 的 缩写 ， 它 可 
以 访 人 扮演 两 个 人 以 上 不 同 的 角色 ， 其 至 是 一 粗 由 48 
人 所 和 粗 成 的 队伍 ， 它 不 像 其 他 类 型 的 游戏 非得 玩 出 谁 是 腾 
利 者 ， 它 让 人 完全 浸 泽 在 一 个 厂 剧 性 的 冒险 世界 ， 而 不 管 
在 任何 时 间 ， 任 何 地 点 都 可 以 使 玩家 发 挥 他 的 想像 力 ， 例 
iE EE PERETE RRR ^ RERA EH 
交战 ， 或 在 维多利亚 王朝 对 神秘 现象 做 深入 的 研究 调查 ， 
其 至 可 至 新 发 现 的 星球 探险 。 

游戏 有 一 名 很 重要 的 角色 ， 那 就 是 游戏 设计 者 ， 他 创 
造 历史 ， 决定 冒险 故事 和 后 来 的 发 展 等 。 而 游戏 中 其 他 的 玩 
者 扮演 的 角色 有 一 战士 、 法 术 师 、 武 士 、 太 空 船长 、 超 级 
英雄 或 其 他 人 物 ， 台 些 由 玩 者 控制 的 人 物 和 由 电脑 控制 的 
人 物 通常 会 粗 成 一 支队 伍 ， 和 结合 起 来 为 一 个 目标 而 努力 不 
懈 。 每 位 玩家 都 有 一 份 人 物 表 ， 壬 面 清楚 地 记载 人 物 在 
RPG 壬 面 特殊 的 属性 值 和 技能 ， 属 性 值 决定 人 物 的 力量 
和 聘 明 。 而 技能 则 决定 战 同 或 跳 趴 等 技巧 。 电 脑 创造 人 物 
的 原始 技巧 通常 都 是 随机 的 ， 但 是 会 随 著 探险 中 仅 验 的 累 
积 而 提升 他 技巧 的 等 级 。 以 上 就 是 RPG 游戏 型 态 。 


RPG 的 起 源 



































a: 
(y) 
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襄 起 RPG EEZ ÉW TSR Hobbies 所 出 品 的 
































iu ETERA” ERIDUR RUE — ELRUS TE HERES D S 
j^ RPG AJH : TSR 公司 的 创始 者 Gary Gygax 排除 单一 
n AAEIICRHSL RI RAMTE ^ ERREUR M RERRA 
|j RPCIDEGETR o NERES F (DED ) 和 
T) DUE AIETE SERR ITE SERERE FR C AD&D ) fo 
人 










CC 


SURE 


zs 





忘 了 提 一 点 ， 电脑 的 RPG AAE RPG Eod ( 8 
DAE DUEBEELEGIHSHUEAE RT EU HERI 
EMARE ^ CUGUDE RRE RER EUR 





i) 























BRE RPG ERARA KERRIE o 后 来 ， 
TEREKE ^ — DIS EH EEKE] o 























RPG 的 分 类 


RPG 的 类 型 随 著 创 作者 的 想像 力 坊 趣 复杂 ， 我 们 在 
各 壬 提供 一 些 简单 的 分 类 : 
(10) 以 图 案 的 造型 来 区 分 
OFERA : 整个 游戏 的 地 图 、 人 物 均 以 在 面 方式 显 吏 
^ 此 闫 游戏 的 图 案 通 常 都 比 不 上 3D Rt ^ ELTE 
来 速度 较 快 。 

Q)3 D 系统 : 此 关闭 戏 通常 都 合并 一 个 视窗 立体 显示 你 
3EGITATRHRER, AUI ( 怪物 )， 有 时 会 以 动 书 表示 。 
OAF 3D 和 平面 的 特点 : 此 类 游戏 的 地 图 以 平面 显示 

» 但 遭遇 到 人 物 或 怪物 时 则 以 另 一 个 3 D 书面 显示 。 
(2) 以 故事 发 生 的 背景 区 分 
Gites 
OR $ 
图 太空 冒险 
《 表 一 》 即 是 就 软体 世界 所 发 行 的 RPG k ERER 
型 分 类 方法 整理 出 来 























4 分 析 RPG 的 共同 特色 


通常 RPG 都 有 共同 的 特色 ， 肥 和 绩 如 下 : 
1 游戏 必须 有 一 个 人 或 一 组 人 构成 队伍 ， 但 实际 上 的 玩 者 
通常 只 有 一 个 。 
2. 在 游戏 中 必须 创造 出 一 个 似 真 似 纪 的 世界 ， 送 个 世界 的 
魔力 意 大 ， 游 戏 的 诱惑 力也 意 大 。 
3. 必 须 一 定 的 游戏 规则 ， 规 则 要 合理 且 不 复杂 o 
4. 玩 者 玩 上 类 和 游 戏 必 须 的 心理 动机 : 
@ 能 过 到 视 骑 上 的 感官 刺激 ， 暂 时 抛 并 世俗 烦 材 。 
@ 在 游戏 中 充满 就 题 、 营 险 ， 使 人 有 一 探究 葛 的 做 望 。 
@ 游 戏 必 须 有 个 目的 ， 汉 个 目的 必须 吸引 人 去 完成 。 
@ 玩 者 能 逐步 理解 一 个 自己 完全 陌生 的 世界 o 
@@ 和 游戏 的 杂 度 必须 在 玩 者 能 锡 控 制 的 范围 之 内 。 
@@ 满 足 权力 位 或 征服 釜 ， 产 生 满足 感 与 成 就 感 。 


进行 RPG Brie 85 3E ge 


1.3E SCBHSIEREZ] 

2.3 EZ HT REZT 

3. 整 合资 料 与 综合 制 断 的 能 力 

4. 需 要 有 一 定 程度 的 文化 背景 

5. 高 於 刀 想 

6. 要 有 相当 大 的 耐心 与 足 狗 多 的 疯狂 时 间 o 

7. 往 往 在 现实 生活 中 唱 遇 某 种 程度 的 挫折 ， 希 望 能 从 游戏 
中 得 到 和 补偿， 与 现实 生活 契合 的 人 根本 无 瑕 理会 任何 电 
MEEN o 

如 果 你 是 位 RPG 的 新 手 


如 果 你 是 位 RPG 的 新 手 ， 笔 者 在 此 建 广 从 三 个 游 虐 
AF ERNAI 、 魔 神 之 吸 、 冬 之 魔 ， 其 中 入 之 魔 软 体 
世界 将 在 以 后 为 你 发 行 ， 请 大 家 期 待 。 





魔界 新 兵 | ( Questron |l ) 


TEKIH Mesron 的 忠告 后， 你 才 知 道 ， 原 以 
为 已 经 烙 束 的 Questron 冒险 之 旅 地 开始 哩 » 2$ Mesron 
开始 吟 莉 那 神秘 的 咒 蓝 蛙 ， 你 突然 感觉 到 有 一 层 导 的 黑 睫 
BRRR o dd o ZEB ERE T — ph RE OBEN > de 
A REE S a o 

RAR SEBAT ^ RREA] Mesron RESHKE 
H "SREUEHPAGRISEE SENTI -E ^ [REB RERESRIE TE SET 
个 囊 心 病 狂 的 法 师 鲁 造 出 来 的 时 空 。 你 必须 把 他 们 一 一 找 
出 来 ， 荡 且 阻 止 吉本 可 怕 的 魔 书 在 世间 出 现 。 对 蕉 整个 人 
类 的 往往 安危 ， 就 看 你 是 否 能 完成 过 个 任务 了 o" 
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魔神 之 吼 (Phantasie Ill ) 


在 收复 了 Gelnor 和 Ferronvah WIE E57 (e » KRE 
BER BTRÉE A —Nikademus 展开 最 后 的 决战 ……… 。 陌 
生 的 大 陆 Scandor > 一 个 未 知 的 旅程 就 开始 ， 配 上 你 的 
利 剑 ， 出 发 吧 ! 传 讽 中 的 勇者 ， 为 过 个 世界 除去 最 后 的 那 
恶 …… 我 们 期 待 和 平 的 来 临 ! 


T 





冬 之 魔 Demon's Winter ) 


冬 之 魔 为 春之 石 ( Shard of Spring ) 的 续篇 ， 故 事 
发 生 在 春之 石 时 代 的 5000 年 合 ， 因 此 ， 在 过 个 游戏 中 你 不 
能 使 用 春之 石 的 蔓 除 伍 。 基 本 上 跟 春 之 石 相 同 ， 但 增加 了 
许多 特性 ， 而 且 地 图 有 20 侨 大。 汪 个 游戏 图 案 相 当 优 秀 ， 
列 天 始 你 对 邀 戏 目 的 完全 陌生 ， 你 只 知道 Tldry 城 被 Kob- 
olds 族人 所 估 据 ， 你 的 目的 就 是 县 获 他 们 汞 数 半 他 们 成 
为 下 好 公民 与 大 恶魔 Malifon 决战 。 








NnWRE—EHERPG 


/ Y.M.J 


屈指 一 数 ， 自 从 第 一 次 玩 “ 创 世纪 三 ”以 来 ， 迄 今 
已 经 四 年 了 。 在 过 一 段 不 算 短 的 时 光 中 ， 我 玩 过 了 大 条 












HEIDI >> Ue 
RURESBCTSIELAKIIEURIBROSEDE DREPE 
和 施法 者 的 数目 最 好 是 1 : 1。 BE RA BER RUE E 
手 ， 可 以 毅 战 士 的 数目 比 施法 者 多 12 个 ， 否 则 的 话 
^ Bid HORE — f ^ GIRCRLPTREA EDI 





























25/8] RPG > 3SEpk T EHR ; 过 一 连 串 的 奢 同 探索 
E3846 — [IPLA SAEROARIT RPG GE c GUESET R 
对 RPG 坚定 不 执 的 热爱 与 支持 

适 连 前 灵 天 老 编 要 我 富 篇 玩 RPG 的 感想 ， 顿 时 许多 
回 悍 纷 粉 泽 现 眼 际 ; ABYSS PAAIE R” RARE 
fi Nikademus HIRE H > BKO LARRE e 
每 个 游戏 都 曾 带 给 我 一 段 亮 楼 的 日 子 ， 而 党 我 在 思索 过 
篇 文 量 时 ， 也 不 禁 一 一 想起 过 去 的 种 种 经 历 。 在 此 仅 将 
四 年 来 四 处 征战 的 一 些 经 验 之 堵 写 出 ， 希 望 能 帮助 各 位 
生 手 们 早已 熟悉 适 个 广大 而 奇妙 的 世界 ， 老 手 们 也 不 妨 
想 想 以 前 的 英勇 事 跟 ， 那 一 定 会 是 段 很 美 肛 的 回 懂 。 


WREE] RPG 游戏 准备 大 展 身 手 时 “， 建议 你 先 

做 下 面 四 件 事 : 

@@ 至 少 准 备 一 片 格式 化 好 的 空白 磁 片 来 备份 人 物资 料 。 
重 玩 游戏 不 仅 累 人 兹 且 使 人 展 烦 ， 公 可 能 预防 各 种 情 
形 发 生 。 

@ 竟 人 备 一 本 空白 笔记 簿 ， 用 来 记 下 视 息 和 各 种 发 现 。 

@@ 好 好 把 襄 明 书 看 允 一 巴 。 假 如 操作 部 份 有 看 不 懂 的 不 
必 紧 张 ， 进 行 游戏 时 再 对 照 党 试 就 好 了 ， 但 故事 梗概 、 
法 术 和 各 种 列表 ( 如 种 族 属性 表 、 武 器 表 等 ) 最 好 仔 
细 看 遇 一 次 。 龙 其 是 故事 梗概 ， 你 可 以 从 中 知道 你 的 
最 后 目标 、 重 要 的 登场 人 物 和 大 致 的 进行 路 径 。 

图 准备 一 本 英文 字典 ， 用 於 翻 潮 讯息 与 一 些 字 荣 之 用 。 


除了 如 狗 乘 持原 除 伍 的 创世纪 系列 外 ， 已 经 有 总 来 
总 多 的 RPG ERIA BITRE ARER ETER 
» 在 此 仅 简 迹 一 些 原则 旺 建 议 以 供 各 位 参考 。 

首先 ， 仔 和 看 看 褒 明 书 上 有 了 关 种 族 和 职业 的 介绍 ， 

在 纸 上 没 计 队伍 的 钥 威 ， 包 括 : 每 一 名 队伍 成 员 所 担 久 

的 职务 ， 适 当 的 种 族 晤 职业 的 组合 ， 以 及 应 有 的 成 员 拱 

Bg o 首先 ， 你 必须 决定 队伍 的 租 成 ， 队 伍 的 组 成 共有 下 

JAN : 

@ 所 有 的 职业 共 可 分 成 战士 〈 战 辣 者 ) > 施法 者 (法师 
之 类 ) BA ( 牧师 之 类 ) 和 贼 4 类。 有 很 多 职业 都 
是 过 4 大 天 的 租 合 ， 例 如 吟 进 诗 人 可 褒 是 战士 和 施法 
者 的 组 合 。 
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主力 ， 太 多 施法 者 的 队伍 常会 因 易 受 重伤 而 亲 以 前 进 。 
YES fos ATARI RARE OMERA ) “ 
亦 可 以 探 用 ， 数 目的 比例 兹 无 定 则 ,不通 有 一 点 要 注 
意 ， 那 就 是 战士 、 施 法 者 和 医者 过 三 类 职业 一 定 得 各 
有 一 个 专职 ， 贼 则 无 妨 。 只 有 专职 的 人 物 才能 发 挥 统 
职业 的 全 避 力 量 ， 稼 职 和 复合 职业 或 可 解决 人 手 不 足 
的 问题 ， 仓 会 降低 整体 的 上 歌 力 。 
@ 若 职业 中 有 冉 冲 一 项 ， 最 好 探 用 之 〈 专职 或 入 职 均 可 ) 
， 莽 能 轻 县 的 解决 一 些 麻烦 的 问题 ， 兹 且 在 地 下 迷宫 
中 多 中 会 很 有 用 “。 
@ 若 施法 者 能 使 用 的 法 术 种 类 不 同 ， 除 非洲 戏 中 万 许 转 
职 ， 否 则 最 好 各 探 用 一 个 ; 假如 在 数目 上 无 法 如 此 做 
， 则 依 其 能 使 用 的 法 术 来 遗 择 。 
决定 好 队伍 的 组 成 之 后 ， 便 开始 在 电脑 上 依 样 创造 
各 名 队员 。 依 游戏 说 明 书 上 的 列表 找 出 最 适合 担任 裕 职 
业 的 种 族 范 选择 之 ; 若 属 性 是 以 乱 数 来 决定 ， 花 点 时 间 
有 了 耐性 的 取出 最 理想 的 数值 ， 若 以 分 配点 数 的 方式 决定 
* 则 依 一 般 的 原则 来 取 。 
何谓 一 般 的 原则 ? 很 简单 ， 战 士 需要 力量 和 体质 ， 
施法 者 需要 智慧 … 等 ， 我 想 各 位 一 定 很 清楚 ， 不 需 我 在 
此 警 还 。 不 过 过 原则 也 站 非 完全 正确 ， 沧 例 来 说 战士 速 
度 快 点 不 好 咀 ? 施法 者 体质 高 点 不 好 吗 ? ed Do ^ irn] 
能 创造 完美 的 人 物 ， 多 花 点 时 间 在 组 队 创 造 人 物 上 ， 以 
和 后 可 以 省 下 更 多 的 时 间 。 


一 旦 你 的 队伍 进入 冒险 ， 你 就 得 开始 操心 了 ， URBE 
要 提 异 队伍 的 战 辣 力 ， 又 得 让 队伍 活 下 去 ， 同 时 泽 得 对 
过 个 陌生 的 世界 做 些许 的 探勘 

通常 在 适 个 时 期 最 缺 的 就 是 线 了 “。 队伍 需要 大 量 的 
金钱 添 购 装 人 备 、 购 买 食物 、 支 付 旅店 的 费用 等 等 。 E 
你 既 要 有 效 的 支配 手头 上 很 有 限 的 金钱 ， 又 得 想 办 法 多 
ERKE © 

在 冒险 的 初期 ， 第 一 件 事 就 是 弄 足 约 的 钱 用 ， 最 全 
限度 要 能 维持 队伍 的 生存 。 圈 食物 和 治疗 队伍 《如 住 族 
店 等 ) 的 费用 是 一 定 得 花 的 ， 剩 下 来 的 钱 则 依 武 器 或 斑 
甲 、 特 殊 物 品 的 次 序 来 添 购 。 先 为 队伍 中 最 易 受 攻 葡 和 
最 不 能 承受 攻击 的 队员 购买 六 甲 ， 再 为 攻击 力 最 给 或 景 
弱 的 除 叶 购买 强力 的 武器 ， 至 於 一 些 必需 不 过 一 时 爱 用 
















































@ 战 士 和 施法 者 是 所 有 职业 中 最 有 威力 的 两 类 ， 为 了 提 
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不 到 的 物品 到 要 用 的 时 候 再 实 。 
在 大 部 份 的 RPG rh » KEPT S SERE SERGR ^ DRE 





















打 好 每 一 场 仗 是 非常 重要 的 : USUS Ge G9 8B] e PETI 
丑 的 装备 和 战 同 中 多 得 的 释 验 都 能 提 蜡 队伍 的 战 力 ( 魔 
界 神 兵 系列 和 神 牙 可 襄 是 极 少 数 的 例外 )， 使 除 伍 能 更 
轻 缀 的 战 膀 歼 人 “， ERER o 
党 队伍 已 能 很 轻 乱 的 生存 下 去 范 能 有 角色 积存 时 ， 
TEA T PRN | 了。 此 时 主要 的 工作 有 : 
COR GERE Rb IE S ^ 造访 各 座 城 市 ， 站 全 可 能 收集 各 项 
情报 ， 仔 组 的 记录 牙 随 时 综合 记 纳 之 。 
@ 在 前 往 其 他 城市 的 途中 及 抵 连 后 健 可 能 多 赚 些 钱 以 添 
购 更 好 也 更 易 贵 的 装备 ， 然 合 依 自己 的 需要 探 购 。 
加 由 怜 肉 拓 各 区 域 的 融 人 实力 不 同 ， 最 好 在 进入 其 他 地 
区 前 先 提 蜡 各 队员 的 能 力 。 
过 个 时 期 是 玩 RPG 的 重心 所 在 ， 队 伍 的 实力 不 断 增 
强 会 使 人 女 奢 万 分 ， 而 打 赃 到 的 种 种 消息 秘密 更 会 伟人 
心跳 不 已 ， 恨 不 得 马上 就 进去 好 好 的 探勘 一 番 o 
不 过 别 急 ， 实 力 不 锡 就 贸然 闫 入 是 很 危险 的 。 当 你 
已 将 大 部 份 的 区 域 都 探索 过 了 之 人 后， 竺 合 一 下 你 得 到 的 
所 有 情报 ， 决 定 先 关 那里 为 宜 ， 然 合 去 探 购 必 需 的 物品 
o 当 一 切 都 准备 好 和 合 ， 便 可 正式 出 发 。 
论 是 2D 抑或 3D ， 地 下 迷宫 (DUNGEON 的 通称 
> 亦 包 括 任何 非 大 陆 的 地 点 ) MESE HO EE RS IRA ， 
而 且 是 错综复杂 。 早 期 的 3 D 3ETI— XE (8:86 0 2 E 
本 子 一 步 一 步 画 下 地 图 才 有 可 能 活 著 走 出 来 ， 但 最 近 的 
一 些 游 戏 已 有 提供 3 D 迷宫 地 图 的 功能 (如 命运 之 贼 、 
光芒 之 池 与 魔法 门 工 等 )， 使 玩家 的 负担 减轻 了 很 多 。 
在 地 下 迷宫 中 只 有 两 件 工作 : 

中 搜 坊 任 何不 于 常 的 事物 ， 包括 裤 物 、 计 息 、 秘 道 ( 门 ) 
` AH CRIS T Bü Z7 BR ) 与 如 水 池 等 的 特殊 场所 。 
CIE EET ERR ^ XEASIBUBCK 26 RARR ERREZA 
的 情形 下 多 有 巍 些 金钱 与 经 验 ( 地 下 迷宫 中 怪物 通常 较 
多 )。 

假如 可 能 的 话 ， 避 出 地 下 迷宫 的 简 图 牙 一 一 标 上 你 
所 发 现 的 各 项 事物 ， 如 此 既 可 做 一 份 完整 的 纪录 ， 更 可 
在 日 合用 於 投稿 或 重 玩 时 使 用 。 在 地 下 迷宫 中 不 必 和 急 著 
前 进 ， 除 非 你 知道 过 个 地 下 迷宫 平淡 无 奇 ( 如 创世纪 
的 七 座 地 下 迷宫 ， 仅 做 通道 之 用 ) ， 和 否则 最 好 搜 涛 每 个 
角落 ， 漏 掉 一 则 视 息 或 一 件 物品 都 可 能 使 你 扰 法 再 玩 下 
E o 

如 此 一 座 座 的 探索 下 去 ， 依 照 讯息 所 指示 的 路 径 来 
和 进行: 在 增强 队伍 实力 的 同时 ， 不 要 忘 了 时 时 对 照明 和 纲 
一 下 所 有 收集 到 的 情报 与 物品 ， 揣 测 一 下 下 一 步履 做 什 
麻 ， 以 及 距 碾 游戏 结束 还 有 多 入。 假如 你 突然 闫 发 现 已 
你 没有 什么 事 可 做 了 而 停 了 下 来 ， 快 把 所 有 的 资料 集中 
EK: 查 一 下 是 否 漏 了 什 麻 地 方 ( 讯息 ) AREH 
HD ， 若 查 过 了 之 后 仍然 没有 发 现 ， 那 就 只 有 猜 猜 看 那 
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METRE ET A MEBERINU MIU T. ; 例如 某 座 很 小 的 地 下 迷 


宫 中 可 能 有 秘 门 通 往 别 的 地 方 ， 不 然 它 怎 床 会 规模 过 床 
小 ?万 一 你 过 到 了 过 种 情形 ， 只 有 和 停 敏 锐 的 秽 察 力 和 站 
富 的 想像 力 来 找 了 ， 此 外 最 好 不 涟 劳苦 的 看 懂 每 一 则 计 
息 ， 不 用 字典 而 光一 知人 竺 解 的 猪 很 容易 漏 掉 或 误解 许多 
重点 的 。 

若 一 切 步 又 都 进行 得 很 顺利 ， 一 切 将 会 逐渐 明朗 化 
， 队伍 的 战 同 力也 渐渐 进入 显 兴 状态， 此 时 便 进 入 了 
| 最 和 合 探 勘 期 ]， 主要 的 工作 有 : 

















@@ 技 出 最 强 的 装备 慢 除 伍 使 用 ， 全 可 能 将 战 同 力 提 界 至 
极限 ， 至 少 要 能 轻 缀 的 对 付 目 前 为 止 最 郊 的 一 座 地 下 
迷宫 中 的 怪物 。 


回 烷 人 台 一 切 资 料 ， 技 出 一 如 何 巡 成 最 后 目标 ， 有 了 关 最 后 
目标 的 一 切 ， 还 有 必 经 的 途径 。 

假如 你 冲 两 个 工作 都 已 完成 ， 那 游戏 已 经 快 结束 了 

o 在 做 好 一 切 准 人 备 后 ， 你 便 可 以 天 始 最 后 的 冒险 。 在 适 


次 的 冒险 中 一 定 要 特别 小 心 ， 你 必须 熟悉 此 地 的 现 境 


( 过 样 你 才能 技 到 最 后 目标 的 所 在 ) 落 注 草 出 没 在 此 的 
怪物 ， 依 伙 方 的 实力 来 决定 是 否 要 战 同 ， 不 过 在 大 多 数 
情形 下 此 地 的 人 怪物 都 会 和 你 死 拼 到 底 以 消耗 你 的 战 力 ， 
此 时 就 仰赖 你 那 千 姻 百 练 的 战略 手腕 ， 伪 可 能 减低 队伍 
的 损失 了 。 

若 你 感到 不 支 ， 不 要 迎 疑 ， 储 速 退出 ( 除非 已 经 无 
路 可 退 )， 很 少 有 PRG 的 最 生 区 域 能 让 你 一 次 就 通过 的 
”前 闪 次 的 关 入 目的 在 於 找 出 通 往 最 后 目标 的 最 短路 径 
* 以 及 妥 一 些 威力 强大 的 装备 战利品 。 若 你 觉得 交 以 前 
3€ » 可 能 重 味 著 你 仍 需 在 和 个 区 域 提 界 全 除 的 战 力 ， 不 
过 你 也 可 莫 著 天 个 机 会 来 微 底 搜索 带 个 区 域 ， 或 许 能 有 
一 些 量 外 的 发 现 。 不 过 ， 最 合 的 区 域 多 牛 没有 徽 底 搜索 
的 必要 C 除非 作者 有 心 找 查 ) 只 需 技 到 正确 的 路 径 即 可 


o 








若 你 已 经 大 概 知道 目标 位 在 何方 时 ， 最 后 的 决战 就 
快 到 了 。 依 你 发 现 的 最 短路 径 以 最 快速 度 直 征 ， 储量 避 


天 一 切 战 问 以 保留 实力 C 假如 在 此 地 能 存 下 滥 戏 进度 的 


话 ， 可 多 加 利用 ) 。 

当 你 终 於 找到 了 你 车 技 多 时 的 最 后 目标 时 ， 那 就 … 
看 你 的 了 ! 原 荣 耀 与 力量 与 你 同 在 ， 更 希望 在 看 完结 束 
羽 面 之 后 ， 你 能 感到 一 股 无 上 的 满足 办 炊 惊 ， 症 就 是 
RPG 吸引 人 的 地 方 吧 ? 


在 早期 的 RPG 中 ， 战 周公 是 取得 金钱 与 径 验 的 手段 
之 一 ， 因 此 写 得 相当 简单 ; 但 随 著 RPG 的 演进 ， 队 员 数 
目 需 始 增 为 五 人 一 个 人， 或 六 场面 也 开始 扩大 复杂 化 ， 
有 时 基 至 还 会 成 为 闭 戏 的 主要 特色 。 身 为 一 个 现代 的 
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和 RPG 玩家 * BUKBE T SEIDGTRISI -ARE TR 
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PRRE’ EREERARAKAS TETH: HEE 

ATRAER” 希望 能 对 各 位 有 所 助 会 。 

一 旦 温 到 了 项 人 ， 车 情形 允许， 你 首先 得 决定 是 否 
要 战 丫 。 切 记 战 辣 范 不 是 唯一 的 手段 ， 一 切 都 须 以 队伍 
的 安全 与 利 俭 为 前 提 ， 得不偿失 的 仗 除非 兢 不 得 已 ， 否 
则 最 好 别 打 。 

若 你 决定 要 战 问 ， 下 一 步 就 是 在 脑海 中 找 出 项 方 的 
资料 C RPG 老手 胶 过 生 手 的 大 多 在 於 适 一点。 由 於 各 
RPG 的 怪物 ， 上 凡是 同名 的 其 特性 大 多 相同 ， 因 此 即使 从 
未 和 过 种 怪物 交手 过 ， 只 要 以 前 曾 在 别 的 RPG HAREE 
种 怪物 阔 记 得 必 大 致 的 特性 ， 便 能 克基 机 先 ) ， 包 括 : 
出 手 速度 ? 力量 大 小 ? D558779838 ? 生命 数值 ? 是 否 能 
做 出 特殊 攻坚 ? 

ETK MABAN- TEJMASE RAHN 
的 实力 等 。 等 一 切 都 钢 察 完了 ， 便 可 进行 战 周 的 首要 步 
MERDA o 

指派 命 合 看 似 简单 ， 其 实 非常 复杂 ， 你 必须 综合 一 
切 观 察 到 的 资料 ， 再 配合 你 的 战略 来 计划 所 有 队员 的 行 
动 。 在 决定 和 凶 之 前 ， 你 必须 找 出 三 大 注意 事项 : 

人 @@ 敌 人 是 否 会 先 出 手 ? 假如 会 ， 是 否 会 对 队伍 造成 重大 
伤害 ? 假如 是 ， 旭 必须 探 取 速 战 速决 的 打 法 ， 以 最 大 
的 火力 在 获 人 造成 更 大 的 伤害 之 前 将 之 币 底 消减 。 候 
如 和 否 ， 则 可 探 取 普通 的 战 法 。 

OREEI RI ER Lc E RC CHR E o RCA Je tS SEED 
AXE o 假如 是 ， 则 需 探 取 集中 攻击 的 围攻 和 手法， 站 考 
感 是 否 使 用 适当 的 攻 而 法 术 或 防 纲 性 法 术 ， 或 进行 长 
期 战 同 。 假 如 否 ， 则 可 隧 便 估 打 。 

@ 敬 人 是 否 氛 有 特殊 能 力 ( 法 术 能 力 或 特殊 攻击 ) ? 能 
否 封 住 ? 若 不 封 住 ， 是 否 会 造成 重大 威 香 ? 假如 可 圭 
住 ， 则 将 其 损耗 与 速 战 速 决 的 损耗 相 较 ， 花 择 较 少 者 
; 若 乱 法 封 住 ， 便 只 有 速 战 速决 一 途 了 。 




















y. ORAWA SENERE ? 假如 是 ， 则 祝融 人 


单独 一 个 的 实力 来 决定 是 用 普通 战 法 泽 是 使 用 集体 性 
攻 商 魔法 或 战略 性 魔法 ; uds RANER 
以 过 4 点 决定 大 致 的 隋 略 方针 向， 你 便 可 以 天 始 指 
派 各 除 员 的 战 同 命 全 了 “。 在 此 有 一 点 要 注意 的 ， 那 就 是 
RPG 的 战 网 命 舍 指 派 可 大 略 分 为 一 次 完成 ( 如 冰 城 传奇 
系列 ) 和 逐个 完成 ( 如 创 世 各 系列 ) ， 若 你 玩 的 RPG TE 
前 者 的 指派 方式 ， 要 特别 小 心 的 决定 命 合 ， 因 为 一 旦 
开始 战 辣 就 无 法 中 断 及 构 更 命 合 ， 而 后 者 的 方式 即使 下 
错 了 命 合 ， 也 可 试 著 由 向 未 行动 的 队员 来 补救 。 
下 命令 的 时 候 ， 要 配合 三 件 事 来 决定 : 各 队员 的 
状况 ，@@ 队 伍 的 粗 成 与 图 你 决定 的 战略 方针 。 以 下 是 一 
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些 可 供 参考 的 原则 : 

加 吉 免 一 对 一 战 癌 ， 仅 量 探 取 集中 攻 人 学 ， 如 此 可 消减 一 
个 歼 人 的 速度 ， 又 可 减 低 受 到 的 伤害 〈 由 图 攻 的 队员 
分 担 ， 且 天 人 不 因 太 快 被 消 泪 而 没 能 做 出 太 多 次 攻击 ) 

加 在 武器 的 调派 上 ， 配 全 游戏 的 规则 来 决定 。 举 例 来 说 ， 
在 创 世 筷 系列 中 ， 长 程 武 器 最 好 用 了 ， 我 几乎 可 襄 是 从 
头 到 尾 ; 而 在 巫师 害 冠 系列 和 光芒 之 池 中 ， 长 程 武器 不 
但 威力 要 比 近 战 武器 弱 ， 而 且 命 中 率 低 ， 造 成 不 了 什么 
伤害 ， 因此 只 能 点 组 而 已 ， 不 能 用 来 当 作 主力 。 台 种 规 
则 出 於 作者 的 主观 ， 东 无 定论 可 言 ， 只 能 靠 自己 疯 察 得 
来 ， 各 位 在 玩 一 个 新 洲 戏 时 不 妨 自己 观察 看 看 ， 或 能 事 
PHE ° 

ORA A58 RA DATUR LEUR AEE RA di 
和 它 的 名 字 一 起 记 下 来 ， 在 玩 任何 RPG 时 都 很 有 助 从 

C11 ) 法 术 的 使 用 

回 法 力 不 要 激 用 ， 但 也 不 要 太 省 ， 学 习 如 何 有 效 的 利用 有 
限 的 法 力 。 

@@ 和 与 其 打 得 一 群 敢 人 中 死 不 活 ， 逮 不 如 先 制 住 或 消减 掉 其 
中 效 个 。 举 例 来 说 ， 现 在 法 师 最 强 的 攻 丙 法 术 不 足以 一 
次 泪 掉 融 人 ， 与 其 施展 着 个 法 术 ， GRUT > SERE 
人 访 你 的 战士 去 衬 ， 或 加 强 队员 们 的 防 各 力 。 
dU ^ DARET] BUD AS Ee o GECUUEDELUR IU NIU UR 

加 针对 各 人 的 特性 来 施展 最 有 效 的 战略 性 法 术 。 例 如 融入 
是 智慧 较 低 的 类 人 生物 CEH ` PRAZA) ， 此 时 催 
眼 术 多 可 奏效 ; 又 若 融 人 是 接 有 极 高 智慧 的 恶魔 之 类， 
就 任 可 能 先 封锁 其 法 术 能 力 再 以 武器 攻坚 ， 或 集中 火力 
Acl i Rer p BEAR o 

图 干 万 别 将 瘟 施 展 医疗 法 术 ， 救治 一 个 死人 花 的 代价 永 这 
上 比 医 好 他 要 来 得 多 。 

以 上 过 一 些 是 普通 的 RPG BEPTAR RI EREE RP 

G 的 战 问 场面 甚至 牵涉 到 茸 我 的 位 置 和 移动 ( 如 创世纪 系 

列 和 光芒 之 池 等 )， 那 就 不 是 三 言 两 语 能 褒 清楚 的 了 ， 有 

机 会 再 一 供与 战略 游戏 做 一 介绍 。 


d 3 


你 是 否 发 现 都 在 提神 疾 RPG 呢 ?过 也 是 没 欠 法 ， 因 
为 RPG 中 数量 以 神话 RPG 最 多 ， 也 以 它 最 正统 ， 状 了 
能 顾及 全 篇 ， 只 有 以 它 为 主 来 介绍 了 。 日 后 若 SERPG 镭 
其 他 RPG 自 成 一 流 ， 再 另外 为 各 位 解说 。 

最 后 ， 访 祝 各 位 ， 武 运 长 久 ， 武 技 日 进 ! 加 油 吧 ! 

























































































如 何在 角色 扮演 游戏 中 
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SEULS XE SCRPGISE E ZE o 
号 然 最 近 有 些 游 戏 有 自动 显示 地 图 功 
能 ， 但 举 葛 是 少数 ， 大 部 份 的 时 间 还 
ERMEER! 有 些 人 因为 一 格 之 
差 使 地 图 走样 而 脑 浴血 住院 ; 有 些 因 
为 一 条 粮 画 错 而 将 地 图 狐 喷 满 了 鼻血 
。 因 此 笔者 为 了 提高 各 位 玩家 的 婴 敏 
: 特地 将 愿 箱底 的 绝活 搬出 来 与 大 家 
分 享 ， 那 可 是 耗 了 筝 者 不 少 鼻血 摸 出 
来 的 规则 ， 敬 请 指数 。 

言 电 正 传 ， 在 创世纪 类 型 游戏 向 
来 是 以 搭 动 式 书 面 来 进行 游戏 ， 过 种 
方式 只 要 花 时 间 去 摸 ， 自 然 就 可 熟 记 
， 因此 本 文 不 予 讨论 。 本 文 主要 在 讨 
论 3D 前 秽 立 体 迷 富 的 地 图 答 秽 方法 
' 以 此 方式 进行 游戏 的 有 冰 城 传奇 ( 
Bard's Tale )， 巫 术 ( Wizardry 
) ， 魔 法 门 ( Might & Magic ) 系 





E 
BRRR 


Tr 
以 方块 需 单 位 ‘g It 


以 线段 需 单 位 











Jil c REKED ig] RT HE 
为 两 类 : 以 方 境 为 单位 ( 雁 见 附 图 1 ) 
: 过 种 方式 的 好 不 是 结构 简单 ， 多 化 
TE o BITCEMIEHE o VAER 
列 地 下 城 和 魔界 神 兵 系列 作 代 表 。 另 
一 种 方式 是 以 缚 段 为 单位 (图 1 ) ， 
AESGEBJSHGESUIS.: RIPE 
TERE o PREESRURERURÉSIS o 3€ 
BEEKE ELCEESTURC A NNE 





. ， 无 论 那 种 游戏 ， 除 了 图 形 不 同 外 ， 


基本 上 都 相同 。 

普通 省 地 图 的 工具 如 下 :R dE 
To ARERR : [DUTEEUR 
容易 买 到 ， VIBSÉTAGG17ESSR o Ei 
规格 后 ， 加 上 座 宁 就 成 为 空白 的 地 图 
狐 。 另 一 种 方法 就 是 用 列表 机 印 。 先 
用 任何 程式 印 出 按照 格式 排列 整 许 的 
点 ， 再 列 印 出 来 即 可 ， 但 此 方法 不 适 
合 超过 40X40 以 上 的 地 图 。 准 人 备 妥 当 
和 后， 就 可 以 开始 了 。 

首先 找 出 目前 的 座 宗 ( 大 部 份 的 
拷 戏 都 有 此 功能 ， 若 运气 不 好 没有 ， 
RIHAR BRIAR ER 
要 超 允 范围 ) 再 找 出 面 对 那 个 方向 ， 
通常 是 以 北方 为 准 。 地 图 狐 上 方 代表 
北方 ， 下 方 代表 南方 ， 左 方 代表 西方 
， 右 方 代表 东方 ， 千 万 不 要 弄 错 ， 和 否 
HEE o KEDERE HT 
座 标 都 是 以 左下 为 原点 的 相对 座 标 ， 
例如 东 30 北 20， 以 下 的 范例 都 是 假定 
面 对 北 方 来 讨论 o 


BEL 





3D 立 体 前 入 图 的 构造 是 由 许多 
隧 景 深 而 有 不 同比 例 的 图 形 来 代表 糟 
: 通路 ， 门 。 距 观测 点 人 意 近 ， 上 比例 就 
大 ， 过 和 一 般 人 所 看 到 的 景 像 原 理 相 
同 。 请 参考 附 图 1， 假 定 兄 面 景 像 如 
BETR » A--HAE TR BIS AE ER if) 
面 上 标明 a~h 的 地 方 ， 是 相对 於 各 





步 瑟 的 图 形 部 份 。 第 一 步 先 答 最 近 的 
， AUREIS DUC KaUb o SET ER 
第 二 层 也 就 是 c,d。 但 右 方 有 个 通道 
> 使 得 原来 被 挡住 位 於 第 三 层 的 d 端 
显现 出 来 。 如 D 所 示 ， 如 此 一 层 一 层 
TRAA” HAMRE AE 。 

随 著 疯 测 点 的 改 灵 ,已 面 也 有 相 
对 之 改 灵 。 请 看 附 图 2， 道 是 前 进 时 
尾 面 的 连 夸 改 楼 情形 ， 右 净 是 地 图 上 
的 相关 位 置 ， 在 前 进 时 ， 原 来 第 一 导 
会 构成 观测 点 和 后方， 由 於是 前 祝 略 ， 
所 以 不 予 窒 出 。 原 本 第 二 丑 炙 第 一 层 
' 第 三 层 杰 第 二 层 ， 余 此 类 推 ， 我 想 
过 种 的 图 示 ， 牟 明 的 读者 可 以 很 容易 
领会 的 ! 

SS SERTRETS A GE MER 
他 方向 的 怎 麻 书 呢 ? 其 实 只 要 把 握 要 
领 : 在 小 测 贴 左 转 时 ， 地 图 右 转 ; 观 
浏 点 左 转 时 ， 地 图 级 右 转 。 如 附 图 3 
所 示 ， 把 新 的 方向 当成 是 北方 ， 用 前 
面 讨 允 的 方法 ， 即 可 全 部 书 出 。 

我 想 ， 秦 考 以 上 的 方法 ， 再 加 上 
不 断 的 吵 试 ， 腹 发 就 可 以 享受 到 3D 
立 苯 迷宫 的 乐趣 。 
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SRI RPG 」， 相 信 大 家 一 定 都 不 陌生 。 从 创世纪 、 
ME ERE > 到 近日 才刚 推出 的 RESH FIRR 
列 ]， 是 否 你 也 曾经 沈 醉 於 其 中 ， 深 深 的 被 此 游戏 吸引 而 
不 能 自拔 昵 ? 

但 是 ， 也 许 你 常会 因为 你 的 三 技术 」 问题 ， 常常 无 法 
顺利 的 完成 任务 。 当 然 ， 在 过 个 三 RPG ] 的 世界 中 ，, f 
机 重重 ， 若 要 产 毫 不 提 的 渡 过 芝 「 不 平安 」 的 旅程 ， 是 不 
可 能 的 ( 若是 『「 PE | 的 旅程 ， 就 不 需 劳 贺 各 位 了 ) °W 
此 ， 在 许多 条件 「 HEN | 的 游戏 下 ， 适 魔 的 修改 你 的 人 物 
， 是 你 要 完成 任务 的 『 充 要 人 条件 」; 相信 你 一 定 也 同音 吧 ! 

好 了 ， 床 话 少 膏 ， 开 始 进 入 正题 了 。 一 般 来 府 ， 和 角色 
扮演 类 的 游戏 ， 在 改 之 前 ， 最 好 先 条 身 体验 一 下 ( 未 修改 
时 )， 以 便 先 了 解 你 的 人 物 之 所 需 ( 例如 : 生命 、 法 术 、 
BES) RAUTEEN 」 为 例 : 党 我 们 进入 了 游戏 ， 发 
HT ERA 」 不 但 生命 少 的 可 懂 ， 而 且 法 术 也 忘 得 一 乾 二 
滔 ， 更 糟 的 是 ， 由 於 他 只 是 一 个 法 师 ， 有 大 部 份 的 武器 都 
无 法 使 用 。 当 你 了 解 了 你 的 情况 后 ， 先 把 过 个 和 游戏 储存 起 
来 ， 政 且 拿 一 张 秋 ， 将 你 的 人 物 之 属性 、 生 命 、…… 等 需 
要 的 『「 人 条件 」 记 起 来 " 

ELZ HAT PC-Tools | 、 重 新 启动 电脑 。 
SAT [ PC 一 Tools | eftt > Hitt [F3] > Æ EDIT 
项 。( 若是 你 想 找 档案 修改 的 话 ， 一 般 的 游戏 ， 通 常 是 以 
GAMESAVE 等 档案 形态 来 存放 人 物资 料 ) ， 若 是 你 不 
知道 游戏 之 位 址 ， 你 可 以 在 技 [F3] 后 ， 选 Find 项 ， 此 时 
, 你 就 可 以 利用 其 搜寻 你 人 物 的 名 字 (如 : WERDNA 等 ) 
， HT Return | 键 即 可 。 

当 你 找 出 了 人 物 的 位 址 ( 你 所 抄 的 那 一 张 ) ， 旭 你 可 
按 “ 卫 ” 键 ， 以 直接 修改 。 过 时 你 须 将 你 的 人 物 的 属性 ， 
转换 成 16 进 位 (例如 0A 的 (生命 ) 值 是 16 进 位 ， 其 在 游 
砍 时 显示 需 10， 即 是 代表 10 进 位 ) 。 而 修改 值 呢 ， 你 可 以 
FF 代入 斌 斌 ;一 般若 是 襄 明 着 没有 襄 明 其 限制 时 ， 沁 
常 都 可 代入 此 值 。 但 是 车 修改 后 会 造成 当 机 的 ( 或 人 物 立 
即 死亡 ) 话 ， 那 你 也 许 要 降低 此 信和 或 者 换 其 他 的 值 : 党 然 
D ， 你 修改 完毕 后， 到 得 储存 ， 再 进入 和 游戏 。 
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若是 你 发 现 人 物 较 强 的 时 候 ， 先 别 说 『 很 好 ! 」 ， 
要 先 试车 玩 玩 看 ， eae a db 
( 也 许 你 把 OK 的 人 物 改 成 中 毒 )。 假 如 你 的 人 物 没有 辕 
EER ME RHK RRIT o BERIK 
人 物 有 了 问题 ( RRATO ) ， 那 可 能 是 你 改 错 地 方 了 ^ 
你 可 以 坛 著 在 名 字 附 近 技 找 看 。 

以 上 ， 是 以 一 般 的 | RPG AX HC sx 
的 能 力 意 来 仿 强 ， 许 多 软体 公司 为 了 不 蔗 他 精心 设计 的 敌 
上 戴 雨 三 下 就 被 各 位 解决 了 ， 所 以 在 许多 游戏 下 了 许多 修改 
陷阱 和 保护 ，( 例如 光芒 之 池 ; AURE KEM 
也 就 降 至 你 所 升 之 级 数 ) 。 但 是 ， 仅 管 如 此 ， 各 位 玩家 们 
仍 能 作 最 有 利 的 修改 。 你 假如 间 ， 要 修改 『 
PRG | 的 人 物资 料 之 秘 鞭 是 什么 ? 告诉 你 ， 就 是 多 试 < 
多 改 ， 不 要 怕 失 败 。 








Bl 


(Dekaedess tH gps Ab TR. CEA IRI RT RENIER E 
次 序 )， 可 能 的 排列 及 放置 方式 〈 例如 信物 的 属性 和 各 
项 资料 大 多 放 在 一 起 ， 而 物品 可 能 放 在 另外 一 区 ) “以 
及 表示 方式 016 进位 或 10 进 位 9 

人 二子 解 16 进 位 和 一 些 有 天 组 合 应 言及 夭 码 的 知识 ， 有 助 失 
研制 资料 所 在 和 储存 方式 。 

全 假如 用 Find HEESE HERH EDIT 功能 ， 
配合 Pgup M Pedr 两 个 技 刍 去 捞 瞄 整个 档案 ' 找 出 可 
疑 的 地 方 ; 因 汶 有 的 游 虐 会 以 网 煤 或 反 白 的 字 元 来 记录 
和 名字， 用 普通 的 字 完 是 搜 不 到 的 。 

从 假如 你 合用 DEBUG 的 话 ( 用 法 请 参阅 DOS 书籍 ) 
在 知道 人 物资 料 位 於 那 个 档案 的 情形 下 ， 使 用 
DEBUG 较 易 拷 出 位 置 所 在 ” 

全 车 你 搜 完 了 整 坏 资料 片 而 完全 找 不 出 可 疑 的 所 在 “ 那 变 
游戏 大 概 是 以 弦 码 的 方式 来 储存 资料 ， 此 时 勤 你 最 好 年 
治 修 改 的 念头 ， 因 为 要 解 编码 非常 困 次 ， 即 使 熟悉 钥 会 
莫言 的 高 手 也 未 必 能 找 出 印 码 的 方式 ， 更 违 论 修改 资料 
T (PORR HEA 上 就 是 个 好 例子 ， 共 中 甚至 远 
使 用 了 混合 储存 的 技巧 ) ° 
他 假如 有 印 才 机 的 话 ， 最 好 把 列表 印 下 来 ， 在 比 对 资料 畦 
tU o 
(7 在 修改 之 前 ， 切 记 先 把 资料 片 〈 档案 ) OAA 
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S Weder o 
社 构 有 很 大 的 改 迁 。 例 如 法 术 不 用 打量 全 名 ^ REHA 
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在 目前 市 面 上 最 老牌 的 3 D TRES E EGEBLENUX 
术 系 列 。 以 现在 标准 来 看 ， 糠 条 型 的 迷宫 车 构 莹 不 超 眼 。 
可 是 当 你 深入 后 会 发 现 其 相当 有 内 涵 ， 优 论 是 糠 索 的 提示 
及 故事 的 烙 构 均 是 引 人 入 膀 。 笔 者 第 一 次 援 解 的 RPG 就 
是 下 入 ， 和 党 时 我 连 创 世 筷 都 不 知 是 何 物 ， 没 玩 多 久 就 束 之 
高 朔 。 直 到 有 一 次 ， 一 个 朋友 带 了 份 法 术 简 玫 及 游戏 简介 
' 才 尽 我 又 拾 超重 玩 的 念头 。 深 入 游戏 和 合 ， 我 发 现 ， 注 床 
好 的 游戏 不 玩 可 惜 ! 

巫 术 系 列 游 戏 之 所 以 引 人 人 入 朋 ， 其 原因 就 是 它 可 以 满 
足 现代 人 所 欠缺 的 幻想 。 和 无数 种 话 中 的 生物 ， 具 有 各 种 不 
同 的 特性 和 技能 。 具 有 各 种 奇 黑 魔 法 的 物品 ， 以 及 带领 和 游 
战 所 创造 的 人 物 东 征 北 讨 四 处 填 险 ， 实 在 可 以 满足 平凡 人 
心中 的 萝 想 。 据 说 美国 有 些 精神 病院 ， 刻 有 轰 度 受 袭 症 的 
病人 玩 此 游戏 ， HIELORUR TE o AGIS ELEREALSRT o 

HERR FERRINE o 198148 AE dg T BE ， 
标题 是 疯狂 霸王 的 试验 场 ( Proving Ground of Mad 
Overlord ) : 故事 大 网 是 那 恶 巫 师 瓦 德 锁 (Weana ) 4E 
中 得 了 个 议 身 符 ， 他 为 了 试验 其 威力 ， 就 吵 坛 在 地 下 建 个 
BR ， 和 精 果 印 挖 了 一 个 十 层 的 地 下 迷宫 。 在 最 底层 所 放 著 
他 的 妈 身 符 ， 和 游戏 者 的 任务 就 是 去 夺回 设 族 身 符 。 焉 入 TI 
在 1982 年 又 推出 ， 标 题 为 鲍 石 骑士 ( Knight of Diamond 
)。 过 个 游戏 笔者 手头 没有 。 但 目前 市 面 上 任天堂 版 刚 出 
来 ' 叫价 NT$1,450。 "E RUBRI EC RT DAE ETE REI ^ RE 
TER ASIOIRERTK IL o XE (f IL E19834E ETT ^ 标题 为 力 格 明 

















. 的 传说 C Legacy of llylgamin ) : 故事 是 关於 一 个 太古 


TIIR EUÉS SERRE] RE] o (BYE —HPRLERAESET ^ d 
来 有 人 在 一 个 洞穴 发 更 它 ， 但 太古 神 球 被 一 条 冰 蕴 看 守 著 
* 许多 志 在 神 球 的 冒险 者 都 就 此 一 去 不 回 。 由 於 巫 术 一 到 
三 代 都 是 换 渴 不 换 药 ， 玩 家 屡 烦 了 ， 因 此 销路 大 减 。 
Sir-Tech 公司 过 了 三 年 对 在 1987 年 推出 巫 术 到 ， 标 题 为 
瓦 德 纳 的 复仇 ( Return of Werdna ) » 384838 — (Els 
AODHBUIDSE fa EN RPG 36S SE ES BERE II SENE, o 故事 
AES ARRAIA AET Hire » EEE FE 
导 不 。 沟 过 漫长 的 沉睡 后 终 於 醒 来 ， 但 体力 非常 虚弱 ， 法 
入 只 能 施 最 低级 ， 身 上 一 无 所 有 o 玩家 的 任务 就 是 帮 互 德 
回 到 地 面 。 凑 讨 回 失去 的 访 身 符 。 在 迁 一 代 









































字 就 会 列 出 相关 法 入 供 选择 。 战 辣 表 面 也 很 奇怪 ， 玩 家 所 
控制 的 不 是 冒险 者 ， 而 是 怪物 群 ， 使 人 有 种 新 奇 感 。 但 初 
学 者 不 要 碰 关 个 游戏 ^ 实在 太 礁 了 1! 。 今 年 ， 下 术 第 五 代 
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Burr EZ HINGE : finie dB BERE DIRE 。 
过 一 代 法 术 增 添 了 不 少 新 的 ， 例 如 召 噢 入， 可 以 召 来 一 群 
TEES ERR ESI, o MERES Itf E T dios o UEA 
术 即 可 找 出 的 密 门 ， 现 在 要 经过 搜寻 才能 发 现 。 在 地 下 城 
中 有 许多 魔法 的 水 池 ， 必 需 有 游泳 技能 的 队员 湾 入 ， 在 池 
中 可 能 会 遭 光 水 中 怪物 ， 也 可 能 技 到 宝藏 。 另 一 个 改进 是 
: 你 的 队伍 不 再 孤独 地 在 地 下 城 探险 ， 迷宫 中 逮 有 其 他 的 
人 物 ( 简称 NPC ) 在 游 漫 。 你 可 以 与 他 们 交谈 、 贸 易 。 
也 可 以 请 小 信 摸 一 些 有 用 的 东西 ， 但 若 被 发 现 ， 优 可 避免 
地 会 引起 吉 癌 。 但 最 重要 的 一 点 就 是 程式 可 以 克 许 在 地 下 
RPFN ER FARRAR RKA o Rii V eE 
常 有 得 画 ， 共 有 八 层 ， 每 一 层 都 是 64X 64 以 上 ， 且 形状 不 
HU KERERE DRPD RET EET o HRR 
考 已 浆 玩 到 第 六 层 ， 但 被 一 个 谜 题 考 住 了 ， 正 找 资 料 解决 
中 。 巫 术 第 五 代 呈 然 较 四 代 易 上 手 ， 但 比较 起 来 仍 比 一 代 
FERH 。 

有 许多 人 问 我 : | 为 什么 巫 术 系 列 游 戏 过 种 画面 简单 
平凡 的 和 游戏， 你 还 玩 得 如 此 入 迷 ”」。 我 想 ， 巫 术 系 列 的 
游戏 就 是 提供 一 个 想像 的 空间 ; 谁 也 不 知道 下 一 步 会 出 现 
什么 。 在 探险 途中 ， 人 物 随 著 你 的 投入 而 逐渐 强大 的 害 恰 
以 及 解 破坏 题 的 成 就 感 ， 过 也 许可 以 回答 一 恤 份 。 在 现代 
生活 一 成 不 多 的 步调 中 ，RPG 的 确 是 一 种 提供 一 点 多 化 
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自从 1981 年 Wizardry 第 一 代 ( 
Proving Grounds of MadOverlord ) 
TESEBIME Hi fe ^ EREIBEEEBGIE A Ae I] 


情况 下 立 烈 造成 了 风潮 。 许 多 讨论 如 : 


何 过 关 的 文章 在 杂 计 上 出 现 ， 要 求 原 
公司 提示 的 书信 如 雪 片 般 飞 来 。 因 此 
Sir-Tech 公 司 在 1982 年 及 1983 年 分 别 
推出 WizardryI《 Knight of Diam- 
onds ) Wizardryll ( Legacy ofLly 
lgamin ) ， 造 成 了 抢购 的 热潮 。 但 
是 ， 由 於 其 他 公司 跟 进 且 写 出 效果 更 
好 ， 羽 面 更 精彩 的 RPG ， 使 得 一 成 
PERAR RRDA SER Wiz- 
ardry 系 列 逐 渐 失 去 魅力 而 沈 寂 了 三 
年 。1987 年 Sir - Techi f^ HE HH JU (i 
IVCWizardry IV (Return of Wer- 
dna) ) ， 巫 术 IV 是 首次 以 玩家 扮演 
FIR tg RPG > 3t EUpr de (8 E E 
度 的 游戏 ， 关 点 倒是 没有 读 大 。 不 但 
SPA BEREBUSE ; 其 他 像 迷 霸 区 、 旋 
转 点 ， 传 途 点 以 及 地 雷 区 更 是 慷 你 香 
ARIE] © 

EA FINES 5E 5825 ANHE 
， AGBS ^ eai ESTER FTH 
MAHRI” 36 E SPI SIRE ELA 
HARE! 首先 由 第 十 层 开 始 讨 
论 : 
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EF? AF? 
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Level 10 Left or Right 


f F 














. Juner-ümérd 

Middle-Guard 
. Outer-Guard 

Pyramid Guard 

Blood Stone (ME) 

一 开始 的 时 候 ， 你 被 关 在 一 个 4 
格 房 间 内 。AC10 生 命 点 数 1， 所 有 法 
术 都 还 在 ， 只 是 无 法 施展 。 先 走 到 白 
色 的 地 板 上 ， 那 是 一 个 召唤 点 。 画面 
上 会 出 现 召唤 玩 择 项 : 笔者 建议 召唤 
数量 多 、 会 喷 火 、 还 会 召唤 同 件 助 阵 
的 Creeping Coins 或 是 会 施法 、 麻 
WELA ü)Gas Clouds 。 Zombie 中 然 
REOR * 但 很 容易 被 牧师 ， ES 
用 解 响 术 滑 溅 ， 而 且 一 下 就 去 掉 一 人 
， 因此 落 不 是 很 好 的 选择 。 最 重要 的 
就 是 LVLI priesf， 没 有 他 们 ， 根 本 
出 不 了 第 一 个 房间 。 召唤 完 蛙 后 Æ 
命 点 数 自然 构成 10 点 ， 第 一 般 的 巫 术 
也 恢复 了 。 援 下 来 就 是 在 其 余 三 格 
注 街 了 。 没 多 久 就 会 有 人 找 上 门 来 ， 
在 战 同 时 注 章 LVLI priest 有 没有 施 
MILWA 神 光 术 ， 若 有 “， 在 战 崩 烙 束 
后 本 来 空 无 一 物 的 精 上 会 忽然 出 现 一 
道门 ， 手下 来 就 容易 了 。 把 标明 中、 
四、 图 地 方 的 守 本 打败 ， 除 了 过 些 人 
外 ， 还 可 能 遇 到 一 些 冒 险 者 队伍 ， 俊 
可 能 除 掉 ， 免 得 时 时 来 找 厅 烦 。 在 与 
田地 方 的 金字 塔 守 本 (Pyrimid 
Guard ) 战 表 前 ， 先 去 另 一 个 召唤 点 
补足 兵 马 。Pyimid Guard 不 但 生命 
点 数 多 ， 还 能 施 全 从 性 攻 刺 法 术 ( 
mahalito )， 是 过 一 层 最 强大 的 融 人 。 
解决 掉 和 后 ， 不 要 忘 了 拿 ( Chared 
Tarrow/ Black Candle) & ( Amu- 


名 
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wV ^em 
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let/ Jeweled Aniulet ) 等 两 样 物品 5 
， 身上 当然 要 在 战 辣 前 预 留 两 个 空 熏 

, 不 然 你 只 能 望 物 办 噬 了 。 打 黎 守 午 
合 再 往 前 之 怠 楼 梯 先 不 要 上 去 。 往 前 
HE’ -HERH URE 
Bloodstone， 再 提醒 一 次 ， 不 要 忘 
了 和 留 空位 。 好 了 ! 现在 可 以 虫 到 第 九 
| 95 





CREEPING COINS 


d 
GAS CLOUDS 


wf £e 
ZOMBIES 





Chared Tarrow 
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Black Candle 





角 m 全 
[s 


ERR PRSE ERU SR-E MR C 每 炸 一 次 
损失 1 一 10 点 生命 点 数 ) ， 下 楼 梯 之 
和 后 请 向 东 顺 闭 未 打 又 的 安全 路 统 走 到 
了 8N15 的 召唤 点 。 建 议 召 唤 的 怪物 
如 下 : Dragon Fliesn[ E X XE ; 

Spirits HJ i; Mahalito [EE K (lg 38 — 
FKA ;Gaze Hounds INO ; 

Shades 可 吸取 做 人 经验 等 级 以 及 Level 
5 Priest jt = Rii o ARREK 
^ JIRSEBEHRIRI TE Ze ERR XE EOD UR. ^ fT 
Glumi > MRA F (black 
box) » fRGlum 4 fi Ai A 2008 
， 非常 不 好 解决 。 黑 盒子 可 提供 19 个 
空位 存放 物品 。 使 用 时 要 注重 一 点 ， 

不 要 将 黑 盒 子 放 和 进 黑 盒子 壬 ， 那 会 使 
它 消 失 。 回 到 加 不 ， 那 是 一 个 酸 池 












Level 9 Catacomb 


I ; m 
Hn LLLI, pw 


















































































































































p [3 IE (Acid 9001) ， 和 进入 前 先秦 定 生命 
i ilL 点 数 已 到 上 限 ， 因 为 进入 后 会 损失 不 
S ^p! dp BS o tI DL RI Witehing 
UTDETWPITAS Rod ， 把 它 扔 进 黔 盒子 壬 ， 暂 时 用 不 
W : warriors Bs 

i. Landes Qmd 著 它 。 此 屠 还 有 两 样 物品 没 拿 ， 先 不 

用 Blaek Candle Es 

s: RR Hé SRHERUEIRURCEENERE 

Candle) get HHG 回来 拿 〈 AetrikRDRGBREEEEE ) o 





4. Hell Hound 
(Demonie Chemes) ĝt 1 : 往 上 楼 梯 
5. Hell puppy 上 : 往 下 楼 梯 


T : p Lander's Turquoise 
Er 
P :召唤 点 
过 一 层 到 处 都 是 一 个 个 的 房间 ， "第 八 层 
首先 到 已 %N6 丰 的 召唤 点 去 。 建 议 召 pup qe 


唤 的 怪物 : Mummie， 物 可 以 汲取 融 Level 8 Death by 1000 Cuts 
人 的 经 验 等 级 。NO —SEE 一 UM 





























































































































4 WA XXX XX xXx ETT xXx ahi 

SWARM 数 量 多 ， 会 喷 火 Ashers 可 2 RIUPONDIA UO D TANTA 

SERA. 。Level3"Priests 可 以 治疗 MRAR AR A P 
你 的 伤势 和 施展 LoMilwa 。 召唤 完 2 
人 手 后 ， 可 以 去 地 图 上 标明 双 的 地 方 p 
技 人 和 打架， 可 以 赚 取 金钱 和 物品 。 赚 JE 
4TA * dEE18NO E HORE H A R 
到 Lander's Turgouise 。 技 到 和 后 ， d d E] Aae a 1 
SEHOL ,面向 南方 装配 (quip) AE Bolo] STER 


Black Candle， 使 用 (Use ) 后 可 照 
Hi —3á3B REP o 38 P Zc B ÉL SE Ei donis pr vie PB 
就 是 往 上 的 楼 梯 。 过 一 层 还 有 一 个 地 Amber Dragon 

Hm REBRA 一 些 物 品 才能 进 38 —EUE EET — Fi ZEWE ， 好像 没 
入 ， 我 们 芹 不 讨论 ， 以 后 回来 再 说 o 什么 东西 ， 其 实 到 处 是 地 雷 ， 走 错 炎 


witehing Rod — &t x 地 雷 区 
Blaek Box + Ar 
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SHADES 





EVL 5 PRIES: 


PS 









A Weighty Cube 


X 
Black Box 


A Forked Stick 
Te m 
Witching Rod 















































五 ` 第 七 层 HE" 
SR TERRY 十 单 向 门 
mu 
P 召唤 点 
lig] 
Level 7 
24 i 
D Maru 
72 
| ! 
s TES | 
3 Vp | 
品 | 
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? s| e lirak t | 
T I 
A E 本 Pe [RD eL 
i | I use 
2 dE | | | b 
7 1 
olt | 
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0/2344562232:023nui6rn- d 
.在 此 使 用 Blaek Candle 
Altar 
. Hopalong Carrot 
blinp 
Use Carrot 


一 


. Dreampainter's Ka 





上 楼 和 后 第 一 件 事情 当然 是 到 E4N 
1 的 召 响 点 去 ， 建 议 召 响 的 怪物 如 下 
: Vorpal Bunnies T| — #9% fr * Gu 
blin Shamans HJ f£ MahalitoSüDios 
» Cockatrices EJA (E BECA, * Prieste 
sses TJ jskih o 

REEDE * HiBlack Candle 
照 出 密 门 ， 直 援 上 楼 ， 因 为 此 层 其 
他 地 方 所 需 的 物品 现在 都 没有 。 





PRIESTESSES 


AREA 

AF? (PS? 

3&—hg i en 16418 pe ELT ABL, o. f 
所 看 见 的 门 有 可 能 是 真 的 ， 也 可 能 是 
假 的 。 所 愤 假 门 就 是 看 起 来 像 门 ， 其 
实 不 是 门 ， 武 图 走 过 去 的 结果 ， 只 是 
d&GSUEIUE o» TERHEIRE FS ARS 
旋转 点 ， 因 此 使 人 非常 容易 迷失 方向 


o 
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1. Cape of good hope 
(Answer Amulet) 
2. Initiate Turban 
& Arabie Diary 


还 记得 第 十 层 找 到 的 Jeweled 
Amulet 吗 ? 使 用 它 可 以 施展 定位 本 
( Dumapic ) 显示 目前 座 标 。 些 大 
共有 坝 个 召 噢 点， 建议 召唤 的 怪物 如 
下 : Lifestealersn[ 7& HC — hc Ee Se 
Ro TZEREN ; Wights TAR 
WEEBER” MERA” Tien 
巫 术 ; Master Ninja Tj — W% $8 * 
Bishop Jfi31& M » 4k nil o E 
ZADEN Cape of Good Hope 
要 回答 “Amulet”， fü eres 
穿 上 巧 施展 上 面 的 魔力 ( SE EGRE EIS 
你 要 不 要 invoke， 答 Y 即 可 ) HBS 
强 施 法 能 力 及 降 AC。 在 与 关 一 层 的 
冒险 者 队伍 战 同 后 ， 有 时 可 以 找到 
(Holy Rellguary /Sti Rimbo 
Digit ) ， 过 东西 好 用 也 ! THES 
it ( Tilto Wait )， 但 使 用 次 数 有 
限 ， 得 好 好 珍惜 使 用 。 援 下 来 到 @ 夷 

， 看 起 来 没 路 进去 ， 其实 只 要 蹦 站 就 
可 以 进入 ( ESK ) 。 然 后 就 是 一 
BUR ， 打败 浑 群 十 分 强悍 的 融 人 签 
可 找到 (Tale of Madness / Arabie 
Diary) 及 ( Initiate Turban ) 38 
SRH o Gk HEREA HE 
HE C HCEETERCIRISSISDUR ir EHE) 9 












































BISHOPS 
Good Hope Gape 





Tale of Madness 


v 
Arabic Diary 





Initiate Turban 


七 “第 五 层 
光明 与 黑 量 生物 
x 
Di 一 D5 黑暗 生物 
Li—LS5 光明 生物 1. Winged Boots 


1 
1 往 上 梯子 2. Oxygen Mask 
| 往 下 梯子 3. 傅 送 至 E16N# 
P ZR% 4. 佬 送 至 E11N2 


Level 5 Creatures of Dark 
light 

xw Wm uw ui 

Z & th 





Jets E —3ME ES E DEB IS Hr 
租 成 ， 地 图 上 以 字母 DD 或 L 开 头 的 记 
号 代表 光明 软 与 黑暗 默 ， 走 上 去 立 列 
会 开始 战 同 。 先 走 到 E5N5 的 召唤 点 
> 建议 人 怪物 如 下 : Gargoyle 可 喷 火 
: MERE ° GhasteL MIERKA * & 
取 1 级 等 航 ; Hellhounds 可 喷 火 ， 召 
响 同 件 。Priest of Fung 可 施 五 级 
miii o Masters / Dragon] — V $% 
M o PRADE > HRT E 
(蝴蝶 ? Se ) 即 可 取得 
( Molting leather/ Winged boots) 
JREEET o SROGESIGOE GEA 
IE16NO ^ POREO T 03 8] 
Oxygen Mask RAHA o EHER 
FREA] ( Furred Cone Magic- 
ian's hat ) 妥善 保管 ， 以 后 有 用 。 
好 了 ， 有 了 和 飞行 土生 : ARMES 
八 层 。 先 穿 上 Winged Boots 再 inv- 
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A 642 3 E BUE ME 


oke 使 用 之 ( 若 没 穿 上 就 Invoke 它 会 
IÆ ) 到 Level8@， 外 不 取得 Golden 
Pyrite 及 Armber Dragon ° ft EJE 
— JB ZELevel7 © Bt B5 i 38 43 SIL 
Blood Stone :Lander's Turguise & 
Armber DragonAZifüzE Er E 3645 FH 
Loo EHE Gr sib ER — de S pa HH t 
剑 〈 黄色 的 是 Dragon's Claw * lid 
在 身上 可 不 断 增加 生命 点 数 ， 称 色 和 
蓝 色 分 别 为 东风 便 ( East wind 
sword) > PRS] (West wind sword 
有 至 大 的 杀伤 力 ) 选择 不 同 的 剑 会 有 
不 同 的 结局 ， 想 再 重 玩 的 人 不 妨 在 选 
剑 之 前 先 存 下 游戏。 然后 穿 上 和 飞行 鞋 
( Winged Boots ) 和 氧 氮 面罩 ( 
Oxygen Mask ) 到 过 图 成 ， 可 找到 
(The Orange Rod /Hopalong 
Carrot )， 再 走 到 @ 不 停留 一 下 。 到 
@ 去 ， 面 对 东方 装配 小 施 展 ( invoke 
Hopalong Carrot > 立刻 被 传 到 @ 
处 和 一 名 埃及 种 (Ka ) 打仗 ， 打 败 
TRIE ( featherDreampaint 
er's KA ) 妥善 保存 之 。 援 下 来 再 跑 
到 第 轧 层 图 不 打 孜 那 一 焦 地 狱 犬 可 得 
到 ( Wired Bones//Demonic Chi- 
mes )。 再 到 @ 的 Abyss 地 狱 入 口 处 
依 序 使 用 (Demonic Chiemes, 
Arabic Diary 以 及 Black Candle ) 
穿 上 和 飞行 鞋 ( Winged Boots ) 可 得 
到 (HHG of Aullty Ock 神 再 手 榴 
W) 妥善 保存 之 。 而 Demonic Chi- 
emes 和 Arabic Diary 先 不 要 和 天 ! Dem- 
onic Chiemes 可 施 党 怖 术 ( Mamorlis 
) Arabic Diary 可 施 杀 减 本 ( BADI) 








GARGOYLES 


7 





N^ 






The Orange Rod f 
1 


Y 
Hopalong Carrot 







LA NS 


Amber Dragon 





A Feather 
Dreampainter KA f 


Wird Bones 


IW Demonic Chimes 






Molting Leather 
Winged Boots 








Holy Hand Granade 








En of Aunty Ock 
徘徊 迷宫 
cT HANS 
á R 石头 
/ P GE 
West Wind Sword T 传送 点 










































































lE 





Breath of Life 2:2234&5628? 23muqX 
Osa RT Level 4 Maze of Wandering 
Golden Pyrite xygen Mask 


S ondm DU LCIGE 期 


Witching Rod, Magician's hat, 
bladeeuisinart, penneceaux) 


. Jail 
. White Marble (Aromatic ball) 
. Grotto, Ron Warton Memorical 


pool . 
关 个 迷宫 到 处 都 是 幻 粮 ， 所 谓 纪 
糖 就 是 随时 会 改 构 的 粮 ， 大 浙 每 四 次 
可 循环 一 次 。 若 发 觉 前 进 方向 被 措 住 
TY FRS’ nDAAEBRERE C 
Camp—Decamp )， 或 许 会 改 权 成 
路 也 褒 不 定 。 刚 开始 先 想 因 法 到 E1N 
7 的 召 响 点 去 ， 建 议 怪 物 如 下 : Carr- 
jers 可 吐 火 、 麻 闸 、Gorgons 可 嘲 火 、 
BALRA Masters” W .Windtfj — 
侧 歼 命 。 援 下 来 到 处 去 找 信 打架: 直 
到 在 战 辣 和 后 出 更 ( Yellow Card/ 
Get Out of Jail Free Card ) 。 请 戴 
上 你 的 氧气 面罩 ， 以 免 被 融和 人 的 毒气 
法 术 所 伤 。 另 外 要 注 全 一 点 ， 在 地 图 
左下 标明 不 要 淮 入 的 区 域 ， 请 勿 进入 
， 否则 会 走 到 一 个 死胡同 ， 永 速 被 困 
在 实 面 。 在 @ 处 有 个 巫婆， 她 会 要 求 
你 用 东西 与 他 交换 。 但 现在 你 还 没有 
^ MEINES o HERI ELE S White 
Marble ( Aromatic Ball) EAHA 
TH o EPKER T HEURES o 
最 后 顺 著 建议 路 粮 到 B18 NI3HJO)HR 
o 使 用 刚才 找到 的 Get Out of Jail 
Card 可 股 离 监牢 ， 若 没有 只 好 关 一 
WFT o EARE AEE EUR MGR EQ) 
BARH hik o CHEER SEE UR 
' XEBHESBITIAIRGR RESI CE E D BE-T- 


o 


























CARRIERS 





Um 


e S i. Z. 
GORGONS 





1. Oil of Ol'e (50000gp) (cleansing Oil) 


. Witch (give Goldpyrite, Aromatie ball, 






A Yellow Card. 
v 


Getout of Jail Free Card 


A White Sphere 


v 
Aromatic Ball 
= 


Level 1 Cosmie Cube 





I| pert 


aj E] 

















Es 
2 
十 














































































































SONS Goo SG X S RO S SS 
ol 
x [ 
e za] 
| [s] 





引 本 人身 EUST 
uL! 





0723446287? 07234562,85 
1. Trebois Rump 
2. pull pin of Holy Hand Grenade 


& put it down here, then Run away 














































































































sT 开始 
Level 2 Cosmic Cube 

DÀ 4 ] 
4E | ji P] E 
?| GET 
a luis 
2 ped E 
^ d 了 [s t i | c a 
2| cfs uj 
2 d E] 
é 回 
2 i an 
d 可 国 
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Level 3 Cosmic Cube 














i E 












































































































































i YS, > 
Pn HRS ni 最 高 召唤 等 级 
R 石头 
过 三 层 都 属於 同一 系统 ， 壬 面 是 
HEEZE UR BERE BO MBA ^ 一 
ApvDStérskBs o sip DE RU TR 
TTE: GHGEBEEUREUR ! 此 三 层 
建议 怪物 分 别 如 下 。 第 三 层 : Brass 
Dragon 吐 火 ， 4 级 巫 术 ; Kenos : 
石化 :召唤 同 件 ， 每 回合 恢复 十 点 生 
命 点 数 。Bleebs : 皮 厚 ， 可 召唤 同伴 
' Vampire : I&238 88 B8 S4 ^ E 
, ERA o 55 —IefLichs : 64834 fl 
| GESÍRESERSERTRO SEWER NONO 
Master//SummerH]—82Ed: : Hyd- 
rae AJEA Vi obe dir » ONE ^ mT 
连续 攻坚 7 次 。Dragon Zombie: 5 
AR. ^ 第 一 层 : Greater Demons 
: 5 租 巫 术 ， 撤 毒 ， 麻 症 ， 召 唤 同 件 
' 每 回合 恢复 一 点 生命 。LycurgI : 
6 和 级 巫 术 ， 汲 二 级 经 验 等 级 ， 麻 淖 ， 
石化 ， 召 响 同 件 。Demon lord : 最 
强 的 怪物 ，7 级 巫 术 ， 汲 5 RERE 
级 ， 石化， CIE R o 
地 图 上 以 大 写 表 示 传 泛 点 ， 和 并 色 
小 写 表 示 目 的 点 。 为 方便 起 见 以 字母 
代表 次 序 ， 和 后 面 数字 代表 层 数 。 例 如 
a Sl je Ae GR E 98 — Jer Ta RE o 
请 W Oxygen Mask 和 Winged 
Boots 再 开始 。 
迷 阵 的 起 点 在 Lev3 E15 N14 
， 向 北 走 到 C1 处 ， 传 途 至 aA3， 向 
西 直 走 到 C3。 传 泛 至 bA1; 此 区 域 
均 为 迷 才 区 及 旋转 点 ， 想 办 法 走 到 C 
2 处 ( 那 花 了 笔者 一 个 多 小 时 ) GR 
至 C2 ， TERRE f CLR RR ^ RE 











A 6d GERE £k 
que 











REK ESCE o BER E d/23E 
到 @ 处 用 50000 金 第 买 一 瓶 Oil of 
ole’ 经 过 召唤 点 再 招兵买马 一 番 ， 
顺 闭 红 粮 走 到 楼 梯 ， 下 去 。 到 过 e3 
ARRIEN ETARE AA 
BRACIE ^ (68 8 £3 ; 向 南西 
到 C8， 传 途 至 g3 ; 向 北向 东 至 C2 
^ 传 途 至 h3' IRSE AR xE 3 — fl 
梯子 ， 往 上 。 到 办 iA1 向 西 走 到 外 庚 
可 得 Trebor”’s Rump 配 戴 ( Eguip ) 
ÜMRE ( invoke ) 可 避免 疯狂 霸王 
塔 具 尔 的 手下 天 天 跑 来 需 。 顺 著 红 勿 
3HICeBE GS 5j/2 * ERKE 
梯 处 ， 向 上 。 到 达 K LIRE RE R— 
直 走 到 楼 梯 ， 向 下 。 到 过 13， 一 直 
走 到 C6 传 途 至 m 1 走 到 楼 梯 ， 向 下 
"到 巡 n 3 一 直 走 到 C7 * AREO 
2 ,过 个 地 方 是 一 堆 传 撑 点 和 旋 埋 
点 ， 是 否 能 顺利 走 到 C6 上 处 就 舍 造 化 
了 ， 传 泛 至 PA1; 走 到 @@ 不 上 装配 起 
HHG of Aunty oct ! 中 诅咒 了 
» 还 记得 刚才 用 50000 金 第 买 的 油 吧 
? 现在 可 不 嫌 贵 了 。 先 使 用 ( Use ) 
HHG * JE DR o HEUS HE hd SH 9E 
去 除 ， 此 时 即 可 丢掉 ( Drop 指令 ) 
' 然后 起 快 跑 到 E18 N15 旋 ， 囊 的 一 
声 炸 开 了 ( 车 来 不 及 跑 只 好 粉 身 碎 骨 
T) 回 到 @ 上 处 发 现 糖 被 末了 一 个 大 洞 
o EILE E EBbsLRORRET 38 
ERE o 

TGB BEES RRIPINCRI m EH Ly 
Limp Wrist, Magician's Hat, Bla 
de Cuisi nart 及 penneceaux 以 后 有 
用 。 

到 吕 地 面 兵 ， 你 呼吸 了 好 久 没 享 
受到 的 新 鲜 空 气 ， 但 是 ， 你 好 像 和 遗忘 
了 某 些 东 西 ! 啊 ! 在 第 四 层 不 是 有 个 
巫婆 用 Malor 传 途 至 L4 E5 N14 o XE 
ZEHRA :Gold Pyrite ( Lev8 
找到 的 ) > Aromatic Ball ( Lev4 ) 
及 Witching Rod ( Lev8 ) ° JR Hi 
才 叫 你 找 的 Magician's Hat > Blade 
Cuisi nart，penneceaux， 可 换 得 Dab 
of Puce 好 好 保存 之 。 然 后 到 第 一 层 
WESE — E E E $1,000, 0004$ > 





























过 多 你 忙 好 一 阵子 了 。 然 后 再 用 前 述 
方法 回 到 地 面 ( 再 一 次 ! ! 1k rs 
请 纪 将 鼻血 喷 到 地 图 上 ) 


pe. abs 


BLACK DRAGONS 


ids 


3 IP, 
DEMOM LORD 








零 一 -1 层 
城堡 
Level 0 Castle 
i -< 






































DE IL EIE ONZIN 


1. “Trebor Sux” FOGA 
2 Castle's fountain (Bit) 
3. Dunjon. 


4. gnus 才 可 进入 


5. Tradpost. 
6. Captain's Council 
7. elevator 





Level-1 Castle 




















AP LL cem 
2t 回 ul 
l^ rre 
[E mr] 
2 M | | 
| 
外 了 i'm 
oL| — pe 








Baron's Couneil (Signet Ring) 
elevator A-B 

elevator B-C 

用 dab of puce Gwilym's Arrow of 


Truth 


本 


&x8815 50 /2 期 





aN 


5. MPonneceaux MH Orb of Dream 
€. Maintenance Cap ; 


7. ETE RRIBURUR. FARHA: SIRE 


Chrystal Rose 


Level-2 Castle 





4] 


3| 

mto j 
r aak " 
HP 

















0;23445628 7700 23 WitiGr d 
Inm Key 

Duke's council (6/8 1) 

Mythril Glores( 回 答 前 面 名 称 , HIJAZ) 
Hawk Wind 《队伍 内 没 Dink, 不 可 通通 )》 
赫 局 2 一 4( 由 在 神 股 内 避 那 一 把 狂 而 定 ) 
Temp of Cant 

Paekrat's Nest (Void Transducer) 


ag 


X: Pit 


1 : 可 通行 区 ， 其 他 地 方 都 天 法 通行 


BASSEN” 回答 Trebor 
Sux 守 和 卫 才 会 放 你 过 去 。 到 L 0 E2 N 
巧 上 楼 梯 ， 顺 著 红 和 缚 到 LO E165 N 
16 上 楼 梯 ， 往 北 到 GD 不 和 Key Master 
打 一 架 :， 取得 INN Key o ZR [ELI 
ROWEL N11 的 梯子 上 机 到 Level- 
的 @ 处 仿 取 Maintenance Cap， 写 
修 访 喷泉 。 在 第 替 层 的 B13 NIGRIES 
N16 不 有 两 个 喷泉 ， 全 部 修好 和 后 《要 
B6 LMaintenance Cap 才 有 用 》 
在 了 5 N16 那 一 个 喷泉 洗 个 党， 你 会 
发 觉 你 的 本 性 居然 变 成 善 页 ， 而 怪 辆 
HERTE o REELS N11 Lev— 
1 上 处 可 得 Chrystal Rose 配 戴 起 来 = 
在 E14 N11 Lev 一 ] 处 可 得 Arrow of 
Truth 以 及 Orb of Dream ( 身上 要 
有 Dabof Puce 和 Penneceaux 才 会 
给 你 上 面 两 样 东 西 ) 。 赶快 至 IE 如 
0 EX 83 (HE 5T H31,000,0003& > E 
H ERS Leve HOAN Signet 
Ring tE > 上 楼 到 Level 一 2 标明 
COBRE ERU RERS E] * 过 是 第 一 种 玩 
法 。Wizardry IVB RERE”? 5S 
外 四 种 烙 局 留待 玩 者 自行 去 找寻 = 等 
者 会 在 近期 内 提供 解答 “希望 各 位 兹 
玩 得 恰 快 ! : 


Ss 

















[ 电脑 病毒 ERRIA RHEEN ， 笔 者 前 些 
RRE SEX PESE 58 143907131133 ETE T — Hl [ Pre- 




















【 往 者 按 】 本 期 的 “ 陈 兆 宏 专栏 ”决定 改 为 “PC 专栏 ” E G WME 
: 由 陈 兆 宏 及 PC ”Macgyver 二 位 共同 主持 ， 坎 迎 对 程式 —— 10837 28 ELO RÁA RAE 
发 表 ， 修 改 以 及 软 硬 体 方面 有 心得 的 读者 能 勇 认 投稿， 将 





/ RIES 





T 快 打 旋 风 」 3E e ERE: Eb KE EKR B EISE MR 


' [ 快 打 旋 风 :| BTESSINRTH SE S? UG ^ SERIES : 己 面 漂亮 








:人物 造型 特大 ， 招式， 秘 招 很 多 。 TERRA] T RITHE 」 
相当 交 ， 一 些 招式 常 使 不 出 来 ， 为 了 那些 极 想 看 到 泰国 化 


Brain | 病毒 预防 注射 程式 ， 被 病毒 (C ) Brain 肆 虐 的 的 玩家 ， 我 决定 将 无 融 版 公休 出 来 ， 但 是 敬告 各 位 ， 寺 榜 


读者 可 以 自行 参考 使 用 ， 如 再 加 上 儿 病 毒 的 程式 ， 相 信 病 





毒 就 克 再 蔓延 ， 过 不 久 就 经 嘛 了 ! 
过 一 期 的 BGM ( Eendless Game Modification ) 篇 1. 载 入 PCTOOLS 程式 ， 然 后 放 入 Disk 1 
: 本 人 则 以 三 快 打 旋风 ] ^ [ RRFTREUR | [DOERZEX | 2.38] 8 SF. EXER * BET ZESHZR E FX 


为 题 。 


KHERA (Street 
PC Tools Deluxe R4.30 
------------------------------ File View/Edit Service---------------------------- 

















修改 方法 : 


区 及 位 址 来 修改 。 


FLED tT) 


Vol Label=30M HDisk D 


Path=D:\SF\*,* 
File=SF.EXE Relative sector 0000031, Clust 06831, Disk Abs Sec 0027474 
Displacement ----------------- Hex codes-------------- Tu ASCII value 
0256(0100) 83 C6 02 83 FE 0A 72 BB C3 F7 06 4B 4F 01 00 75 r=+ KO u 
0272(0110) OA F6 06 BD 00 01 74 03 EB 73 90 C7 06 B7 4E 01 t. N 
0288(0120) 00 C6 06 08 02 01 C6 O6 BD 00 O1 F6 06 C6 00 O1 . 
0304(0130) 74 27 AO C4 00 06 DB 45 80 3E DB 45 O2 tru (. E »-E 
0320(0140) 7F 05 C6 06 DB 45 02 56 57 53 E8 B6 EA A0 C4 00 . E VWS = 
0336(0150) E8 1F EB 5B 5F 5E EB 35 90 80 2E DB 45 02 80 3E WD DNE E 
0352(0160) DB 45 02 7F 05 C6 06 DB 45 02 56 57 53 E8 93 EA E. E VWS 

ANO BE 


RE R E A e A CRI : 


PC Tools Deluxe 


Path=D:\SF\*.* 
File=SF.EXE 


0256(0100) 83 
0272(0110) 0A 
0288(0120) 00 
0304(0130) 74 
0320(0140) 7F 
0336(0150) E8 
0352(0160) DB 
0368(0170) 5B 


30 00 28 06 DB 45 





Relative sector 0000031, Clust 06831, Disk Abs Sec 0027474 


Displacement ----------------- Hex codes-------------------- ASCII value 

02 83 FE OA 72 BB C3 F7 06 4B 4F 01 00 75 r=+ KO u 
06 BD 00 O1 74 03 EB 73 90 C7 06 B7 4E O1 t s N 
06 08 02 01 C6 06 BD 00 01 F6 06 C6 00 01 

A0 C4 00 DO EO 28 06 DB 45 80 3E DB 45 02 ud C ESE 
C6 06 DB 45 02 56 57 53 E8 B6 EA AO C4 00 E VWS E 
EB 5B 5F 5E EB 35 90 80 2E DB 45 02 80 3E Spe cb SERI GS 
02 7F 05 C6 06 DB 45 02 56 57 53 E8 93 EA E. E VWS 
5E -DB 45 02 80 3E DB 45 02 7F 05 C6 Lir uan OE 
45 02 56 57 53 v9 79 EA 5B 5P em ^3 F7 06 Sese Esse 


0204/e120) 06 


软 册 世界 /2 XR 














改 根本 没什么 巧 思 ^ 囊 失 了 玩 动 作 类 和 游戏 的 此 趣 ! 


正确 的 磁 





 ENEZEZREDEECOUNUCIUOHEMUMCUNNUONTUUWN UE UTD P UU ET DG UR UNT E RNUUA TUER ETURSEICITZEEUVICIN NU TURCA I OUDUUUNUORINNENTDI DAHUMPSCIUREERUI CE NGA MN T MN NN 


PC Tools Deluxe 


R4.30 


\SF\*,.* 
FilezSF.EXE 





Relative sector 0000032, 








Clust 06832, 


Displacement ----------------- Hex codes---------------7-*98- 
0000(0000) 02 56 E8 21 EA E8 F9 E9 5B 5F 5E C3 83 FB 
0016(0010) 00 74 03 EB 4A 90 F6 06 BD 00 01 74 03 E9 F5 00 
0032(0020) £6 06 D9 45 01 C6 06 BD OO 01 C7 06 06 4E OO 00 
0048(0030) C7 O6 F D 64 00 C7 06 AF 4E 01 00 80 2E DB 45 
0064(0040) 08 80 3E DB 45 02 7F 05 C6 06 DB 45 02 56 57 53 
0080(0050) E8 B 06 00 E GE E9 


PC Tools Deluxe R4.30 


Path=D: \SF\*,* 
File-SF.EXE 





Displacement 










Hex codes 


Relative sector 0000032, 


ASCII 
NWS ! 
Te 
+E 

Md 
>E 





Clust 06832, 





Disk Abs Sec 0027475 


value 








Disk Abs Sec 0027475 





II value 








0256(0100) 56 57 53 EB F7 E B8 06 00 E8 E VWS 
0272(0110) 16 t F6 06 BD 00 O1 74 03 EB 3D 90 [t tx 
0288(0120) c6 3 76 06 DA 45 01 C7 06 08 4E 00 00 *EO GN 
0304(0130) 67 FE 4D 64 00 C7 06 AF 4E 01 00 80 2E DB 45 Md NN 二 
0320(0140) 08 80 3E DB 45 02 TF 05 C6 06 DB 45 02 56 57 53 .>E. E VWS 
0336(0150) ES E8 B8 06 00 E8 CF E8 5B 5F 5E C3 F7 06 9F * [+ 
B 0352(0160 à ; Q 
doc 83 358 Xj Ec 388 PRAA } 
: eroe » feed "T s M EEN igk: 80 2E DB 45 OO Wa 
RHR | de EXC EECOCRGBAR IAE ME > EEZ 


TEHRIPC. EEITEBOR A ^ EPERRA o 
当然 过 种 游戏 都 是 在 考验 玩 者 移动 反弹 板 的 反应 力 ， 如 果 
你 自 认 反应 力 很 差 的 话 ， 请 按照 我 的 方法 修改 ， 就 有 发 射 
不 完 的 球 数 。 
修改 方法 如 下 : 
1. 用 PCTOOLS 编辑 [ HITRE 」 的 








KANOID.EXE 





Displacement 


ARKANDID.EXE £5 o 0256 (0100) 
0272(0110 

2. RRE T ZEER H TE TEC EE e for HERR fe ai o CERE 
0320(0140) 


0336(0150) 
0352(0160) 






0368(0170) 
0384(0180) 
0400(0190) 
0416(01A0) 
0432(01B0) 
0448(01 
0464 (011X 
048£ 


Bá TP AK EAS Hk PR PAR 
「 时 空 大 盗 D3EHIEBOSCUÓIREENEAR ^ HESZIIETS 

角色 扮演 成 分 的 动作 游戏 ， 庄 面 还 有 类 似 小 精 于 的 小 GA 

ME ， 相当 可 爱 。 由 於 此 游戏 关卡 其 多 ， 要 整个 攻 完 ， 非 

党 不易， 笔者 特 将 修改 方法 公布 如 下 : 

1. 用 PCTOOLS 编 辑 [ 时 空 大 盗 1] 的 BANDIT.EXE 档 。 

2. 请 依照 下 表 找 出 正确 的 磁 区 及 位 址 修改 。 


PC Tools Deluxe R4.30 













\BANDIT\* .+ 
ANDIT.EXE 





ARKANOIDVA*.* 


Relative 





















将 上 述 底 综 部 份 改 成 : 









File View/Edit 


Vol Label=30 


Relative sector 0000045, Clust 07328, Disk Abs Sec 0029452 





Service 












sector 0000001, Clust 00694, Abs Sec 00025 
Hex codes-------------------- ASCII value 
7A 11 2B 06 u zt 
1C 03 42 8B B “二 
C6 08 04 38 * 8 
00 B8 00 00 < E] 
04 38 02 E8 t B 
F6 06 84 16 W 
4F 00 75 41 U >+0 uA 
3E 82 02 30 ^« t. ? Our$ 
04 38 75 AD <u 8u  « 
C7 06 87 39 & 9vi 
E8 2F 3B $v /; . 

39 F9 ^. 9M 


£6 0G A9 02 03 90 WIE 





HDisk D 





Displacement ---- Hex codes ASCII value 
0000(0000) 01 44 05 OE 00 D8 T E» 
0016(0010) 45 20 OE 00 00 J 
0032(0020) 00 00 74 03 B8 6 ;E»u 
0048(0030) 83 7D F7 45 2F Fan 'E/ 54 SE 
0064(0040) 08 00 DA 06 F7 m Ew. t W 
0080(0050) 56 55 45 F6 89 VU H E» J. 
0096(0060) 5F F6 09 C7 06 E/ t 
0112(0070) $83 3E 06 83 3C >m u « t «WV 
0128(0080) F7 E8 ' C7 45 40 .. Ee MBy 
0144(0090) E8 93 FE FF B8 Dn  . VW £ 
0160(00A0) 5F 5E 06 C7 44 <t DJ( 
0176(00B0). 79 1D FF C7 04 D4 
3E 83 

















软 硬 体 篇 


"ak € 


19774 » Steve A 简介 Woznik ZEE AR 
H T APPLES ^ E BEREIT EJ 7k 22808 x 
垂直 192 点 ,每 点 可 显示 8 种 颜色 。 和 后 来 1981 年 8 月 蓝 色 巨 
人 IBM 推 出 IBM PC 时 ， 可 搭配 的 两 种 显示 卡 是 (1) 单 色 文 
字 卡 Monochrome Display Adapter * 简称 MDA ) ° 
水 平 80 行 x 牌 直 25 列 ， 每 个 字 由 9X14 点 矩阵 构成 ， 文 字 
R ^ [B FLRERIUR DTE ^ SERE ES (VRAM ) 估 4 
K » HRN hrHE(EOB00000—0B1FFFh ; (2) 彩 色 图 形 卡 
(Color Graphic Adapter ' 简称 CGA )， 在 16 种 背景 
颜色 下 可 显示 80X 25 个 文字 ， 不 过 字形 是 8X8， 售 人 看 了 
头 量 眼花 。 图 形 模式 有 二 种 〈i ) 中 解析 度 :水平 320 点 头 
垂直 200 点 ， 每 点 只 能 从 16 色 调 色 盘 中 殉 出 4 种 颜色 显示 。 
很 多 GAME 都 支援 此 种 「 烟 模 式 」]，VRAM 有 16K 位 址 
从 B8000~0BBFFFh ; Cii) 高 解析 度 ， ZKZR6408 X 3E EE 
200 点 ， 每 点 只 能 显示 二 色 ( 黑 与 白 ) "位 址 同上 = 

不 久 ， 有 家 叫 Hercules Technology 的 公司 推出 Her- 
cules Graphic Adapter ( HGA 或 HGC， 国内 俗称 Mon- 
ochrome Graphic Adapter * MGA:XXMGP —P X e 
Printer Port )， 除 可 以 像 人 BM 的 MDA 一 般 显示 9X14 的 
文字 ， 绝 软体 设 定 可 以 有 二 种 C 诗 ) 高 解析 度 的 答 图 模式 
720X348 与 660X408， 有 三 页 可 显示 ， 第 0 页 从 0B0000~ 
OB7FFF2E32KII]VRAM > %1 H (60B80000—0BFFFF 13 
估 32K > 一 共 是 64K 的 VRAM 。 不 过 每 点 只 能 显示 黑 、 白 
二 色 ， 在 国内 大 多 数 的 PC 都 含 各 片 卡 ， 也 多 鹿 了 过 片 He 
r-cules 卡 的 出 更， 让 使 用 者 在 低廉 的 价格 下 享 滨 高 解析 
度 文 字 与 图 形 ， 中 文系 统 也 得 推出 流行 。 

1985，IBM 同 时 推出 了 Enhanced Graphic Adapter 
(EGA， 增 强 型 彩色 答 图 卡 ) 和 Professional Graphic 
Adapter ( PGA， 专 业 图 形 卡 ) 。 和 后 者 解析 度 中 有 640X 
480， 每 点 能 从 64 色 中 同时 显示 16 色 ， 但 价格 太 贵 ， 在 美 
MAREE o 前 者 务 大 大 受 市 场 坎 迎 。EGA 的 VRAM 可 
以 是 64K ' 128K，256K。 若 是 256K 的 VRAM， 利 用 记 懂 
位 址 切换 的 粮 路 重 覆 对 谭 在 0A0000~0BFFFF 128K 连 续 















































位 址 上 。 在 64K VRAM 下 ，EGA 最 高 解析 度 是 640 x 350 加 





， 每 点 只 能 显 4 色 ， VRAM 128K 以 上 的 EGA 的 最 高 解析 
度 也 是 640X 350， 每 点 能 从 64 种 颜色 中 涟 出 16 色 同时 显示 


e 








EGAfESEA BIBECGA » BUEK Z BEICGA MISES Ee AE : 
在 BGA 卡 题 示 出 来 。 而 专 为 EGA 撰写 程式 或 Game 更 因为 


色彩 多 ， 解像度 更 高 而 广 滨 坎 迎 。 例 如 双 截 配 、 快 打 旋风 
等 。 





DE ET / PC Macgyver 


TAGBEGASESIZ VI EET TTSERIHercules-F AB Zi sk EE 
所 其 解析 度 ， 两 者 的 IO 位 址 更 是 不 一 样 。 所 以 专 为 下 er= 
cules 撰 写 的 软体 不 能 在 EGA 卡 执行 。 不 过 有 些 EGA 卡 经 
特殊 设计 ^ GARRI OSHflHerculesl]L/ O38 > df E 
BIOS 上 下 功夫 ， 使 得 过 片 EBGA 可 以 执行 Hereules 的 软体 
> 例如 Master EGA ° 

现在 市 面 上 的 BGA 卡 种 类 特 多 ， 各 厂商 EGA 的 IO 
壕 用 法 也 许 不 坟 相 同 ， 我 建议 软体 设计 者 最 好 运 过 BIOS、 
DOS 等 系统 介面 去 答 图 ， 不 要 直接 设 定 LAO 埠 ， 使 软体 
有 共通 性 和 相 容 性 。 有 些 EGA 如 Super EGA 可 提供 800X 
600 16 色 的 超 高 解 像 弃 ， 也 能 样 模 拨 VGA 640 X480 的 解 
像 度 ， 那 落 不 表示 Super EGA 和 VGA 1002678 * 因为 
VGA 有 更 复杂 的 IO 过 和 功能 ， 而且 VGA 是 类 上 比 输出 ， 
范 非 BGA 的 数位 输出 。VGA 能 从 廿 五 万 六 于 种 色彩 中 泪 
出 16 色 或 256 色 显示 ， 而 解像度 也 比较 高 

1987 年 [BM 推出 PS/2 机 种 ， 措 配 最 新 的 Video Gra- 
phic Array ( 视 识 图 形 阵列 卡 ) > VRAM 256K ， 最 高 
解析 度 有 640X 480. 16 色 。 许 多 相 容 的 VGA 卡 解析 度 更 高 
， 有 的 VGA 卡 能 提供 800X 600 256 色 及 1024 X768 16 色 的 
超 高 解像度 。 而 且 提 供 类 比 输 出 和 数位 输出 可 援 VGA 的 
monitor 或 BGA 的 monitor， 所 以 VGA 已 成 为 新 一 代 的 杭 
讯 介面 标准 ， 颜 色 更 多 ， 图 形 更 细腻， 和 BGACGA 也 
相 容 ( 有 的 VGA 卡 和 Hercules 也 相 容 ) o d ra EGA 
购买 彩色 monitor 和 介面 卡 的 打算 ， 何 不 遐 择 VGA 呢 ? 

以 上 是 PC 图 形 发 展 史 ， 如 果 读 者 对 於 如 何在 各 种 图 
形 卡 下 输 贺 有 恒 趣 的 话 ， 笔 者 将 在 下 回 分 别 仔细 介绍 Her- 
cules，EGA，VGA 的 和 给 图 方法 ， 咱 们 和 谷 合 有 期 ! 

HE: 只 要 你 懂得 如 何 设 定 Hevcules 卡 上 Motorola6845 
ERON RS ^ 任何 解析 度 都 能 设 定 出 来 ， 例 如 许多 设 定 
Hercules 卡 来 模 气 CGA 解 像 度 的 小 程式 ， 如 mono、 
Crazy ^ Sims S o 



































Fem; 2 其 cà 





RREJT ( Silver Dragon's Den) 

在 酒店 中 匠 到 的 “酒店 传言 ”23， 提 到 一 焦 古 代 的 银 
CERERI HEBR o BEERA (Barren ) 发 源 地 ， 技 到 
BE SRHE ^ ERAR Talk » "fr & ge ct RE — fl 
Kobold 的 洞穴 可 找到 éfreeti bottle » EH BEA > 
RAEM EIRE MUAH efreeti bottle 对 付 瓦 海 登 墙 场 ( 
VaLhingen Graveyard ) 的 吸血 抵 。 

小 黑洞 

A 点 代表 入 口 处 ， 洞 内 只 有 一 焦 强 大 的 怪 默 ， 可 找到 

宝藏 
在 西方 野外 区 随机 遇 到 的 怪物 

Quicklings 快速 行动 的 怪 默 

Wild Boars F 5 

Giant Mantis Xo HE HE 

Tigers 虎 
十 Thri-Kreen HORA 

Anhkegs JERR 

Centaurs 93 角 马 

Giant Snakes 大 蛇 
十 Zentarian Patrols ES 

Thieves fk 

Buccaneers 海 盗 
RME » 38— ELI PUPILS REGENT ^ EHE Thrikreen 
MEER oc "e^ WERUTZEORÉPITSIARUERU] ^ npSREREA 
fi ( Parlay ) > FREE ( Abusive ) Hie SE AE BEES ， 
其 他 一 些 较 温 和 的 如 Kobold > Lizard Men 88513824 
( Parlay ) EE EUR I] ( Nice ) 即 可 潍 免 战争 ， 成 功率 
取决 於 队员 的 魅力 值 ， 当然 偶 而 会 失误 。 











WESTERN 
WILDERNESS: 





Co isum 
《12.317 是 海盗 基地 穴 
G.D Zhenur ign ” 
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光芒 之 池 微 底 解 剖 一 


















Kobolds 5 

东方 野外 区 Displacer Beasts PRERA’ ELEM 
在 束 方 野外 区 随机 过 到 的 怪物 es 

Kobold [1 +Driders 蜘蛛 人 ， 会 施法 

Lizard Men Mp A Stirges BAR Ag 

Gnolls Ep X Lizard Men Wr 蝎 人 

Giant Lizards 大 蜥 蝎 Bandits + BE 

Hippogriffs AP RS^P NER EEUT Nomads 游牧 民族 

Wyverns Merchants T8 人 
十 Trolls E A 座 标 方 位 

Phase Spiders EXE 1ESEREBA LO E75 B9OSER EISE 

座 标 方位 : 西方 的 野外 是 被 送 到 (20.29) 

Kobold 洞 在 (32.15) 选择 北方 的 海湾 是 送 到 (26.277 

蜥 蝎 人 (Lizard Men) 城堡 在 (37.8) 而 (25.26) > (26.26) 8851188 

fissis Kobola 洞 前 往 Kove Mansion 

i83 Kobold WEBRSS 及 瓦 海 登 填 场 (Valingen| Graveyard) 
Lern ups 5 ——L—À RAHA (WEALTHY) o 
1 LOU AN (25.110 GI PLEGTAR B SED o 


Mi ceca (19.10 ERS 


PA 
A MIR DE 
Nube 

M 








在 中 央 野 外 区 随机 遇 到 的 怪物 





X81 /2 期 — MR: 





= 46 = 





WEBERI Sie 


REAME” MAEHE o JAAK 
JR CHEER25 11) ， 可 能 会 投效 泰 苦 特 拉克 斯 ( Tyranth- 
raxus) 。 一 旦 你 找到 了 二 群 送 牧民 族 ， 你 可 以 消减 他 个 
* 或 是 帮助 他 们 解决 杂 题 ， 齿 退 来 犯 的 Kobold 军队 * 3€ 
摆 和 后 者 有 助 於 得 到 更 多 的 财 赛 ， 经验 和 消息 ， 兹 赢得 游牧 
民族 的 等 敬 ， 解 除了 一 场 危 机 。 

如 果 你 是 在 夜晚 来 到 游 收 民族 的 营地 ， 则 他 们 会 引导 
你 到 休息 的 茅屋 内 ， 你 大 可 在 此 休息 直到 他 们 洲 请 你 去 吃 
顿 玻 盛 的 餐 究 。 如 果 你 不 在 茅屋 休息 而 到 处 开 注 ， 则 和 卫兵 
会 又 「 SS 上 你 回 茅屋 壬 去 。 如 果 你 在 白天 进 到 营地 的 话 
» 他 们 就 直 授 请 你 去 吃 顿 沾 感 的 大 餐 蔡 你 洗 座 。 

在 用 餐 中 游牧 民族 的 首领 会 告诉 你 发 生 的 事情 ， 他 也 
会 问 你 是 否 留 下 来 党 助 他 们 抵抗 Kobold HRKI o d 
果 你 也 同 全 了 ， 他 们 将 带 你 回 你 的 茅屋 ， 过 时 你 便 可 以 自 
由 自在 并 得 或 好 好 休息 一 番 。 你 的 休息 会 被 Kobold 的 来 
Br BE * Kobold 的 来 政 忽 共有 三 波 ， 如 果 你 在 与 游牧 
民族 范 悄 作 荆 之 际 ， 反 而 攻 又 入 牧 民族 ， 你 会 使 得 雨 淤 的 
人 乙 都 来 图 攻 你 。 在 最 后 一 波 攻 量 时 你 将 与 游牧 民族 的 首 
领 一 同 打 效 来 犯 的 Kobold 军 除 ， 你 将 得 到 很 大 的 报 偿 ， 
如 果 你 退 粮 了， 你 所 得 的 酬劳 便 会 很 少 。 
1 警戒 粮 : 你 进入 此 地 ， 游 牧民 族 的 卫兵 马上 会 赵 到 。 
2.5 E: 在 此 你 可 以 休息 ， 等 到 Kobold 的 来 于 o 
345 Pk: 在 此 区 域 如 果 你 遇 到 来 慢 的 Kobold 军阶 ， 你 

将 自己 独立 窗 战 ， 游 牧民 族 则 退 在 一 劳保 生 营 
地 。 

休息 处 及 结语 ` 


你 必须 打败 来 碍 的 Kobold 军队 或 是 一 开 
始 就 扣 落 游 收 民族 ， 两 者 必须 完成 一 项 才 
算是 完成 本 次 任务 。 

你 可 以 在 茅屋 内 休息 直到 被 吵 醒 或 是 灯光 
所 有 的 游牧 民族 。 

Noman CAMP: 
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光芒 之 池 币 底 解剖 一 


KOBOLD HAR 


MARME ( Tyranthraxus ) IE SE Hüz3 38 
EARR RR ULT CT e e darte Re Un HB CERE 
KRH EPAL EGER: Kobold 的 洞穴 座 标 (32 » 15 ) e dE B. 
去 确定 Kobold £58 E JA GE Wie Br jr o 

TE URBE ELERIRUSS ^. XCIEDATIR r Te MEUR o Weed 
兵 和 后， 你 会 发 更 有 大 小 两 个 洞穴 ， 北方 的 是 大 洞穴 忌 南 专 
EMAR o CASE AGERE Wyvern HHR NARE 
Kobold HJR > MEERE o ERARE E RAP 
ERRER S RER D > AC fi i o di ia 
"ha T (RA HEH AAE TEA «dm 
WU BR rh ACT AERE RYE o - 

1. 一 个 队员 会 掉 入 过 个 水 陷阱 ， 一 些 时 赛 及 物品 可 能 因 
此 而 失落 。 
2. 找 到 一 张 记 素 的 地 图 ， 上 面 另 著 Kobold JASE Wyve- 
rn 洞穴 的 天保 o 
3. 遇 到 一 个 Kobold， 如 果 你 跟随 他 ， 他 会 引 六 你 到 
Wyvern 的 润 穴 ， 和 否则 你 会 油 到 一 些 致命 的 陷阱 o 
4. 队 伍 将 面临 一 连 串 陷阱 及 Kobold EBRR o 
5. 一 个 狐 牙 陷阱 张口 等 著 你 。 
6. 如 果 你 是 从 Wyvern 洞穴 过 来 的 话 ， 你 会 遇 到 一 佬 条 
BH] Kobold > fih €r ERRAR RI AHR RALE e 
7. 遇 到 Wyvern 9 
8.Wyvern [I] S E Hg o 
9.13:8]— ERR Kobold » And bkg » diiirsg— 
ERARE o 
10. 在 过 个 囚 室 遇 到 Fatima AE » t er ARRE 
焉 猛烈 的 对 付 Kobold o 
11.38 Dg -ESE o MUSZKI EHE Troll ER 
麻烦 的 ， 再 加 上 Wild Boars ( 长 得 很 像 老 虎 ) ， 是 
旅程 中 很 到 战 膀 的 一 声 大 战役 ， 善 用 你 的 器 疗 入 ， 
为 你 根本 没有 喘息 的 机 会 ， 笔 者 曾 在 此 山 羽 多 次 ， 
PREFE o 
12. (385838 -E SE lé o 
13. Kobold 王 在 此 。 
14. 找 到 一 个 叫做 efreeti bottle KMF ° EEEE (10 
' 9) RERE o 那 化 本 e 要 你 去 Kobold HAHH RS 
是 过 个 瓶子 ， 它 将 在 瓦 海 登 十 场 ( Valhingen Graver- - 
yard) 中 对 抗 吸血 鬼 Vampire RHAH EEEE 
人 (如 阿拉 丁 神 烧 一 般 ) 所 你 攻击 吸血 鬼 ( Vampire) — 


o 


15. 找 到 大 批 Kobold 财宝 。 


DL CINE: 




















他 会 问 你 问题 ， ATERSARCEERIISUS: * 否则 他 会 攻击 你 。 1 一 6 : 通 到 地 下 墓穴 的 洞 ， 第 一 次 进入 墓穴 就 会 遭 到 大 
IRIS bolas : EAKA B] Wyvern 之 前 可 休息 。 另 蜥 蝎 的 攻击 o 
外 打败 了 三 波 Kobold PRKOS ( E11 7 : 通 往 地 下 莫 穴 的 楼 梯 。 
处 )， 也 可 休息 以 便 记 懂 法 术 。 8 i 晰 蝎 人 及 大 蜥 蝎 在 此 伏 而 你 o 
党 你 确定 Kobold EEZ > PREH ， 9 : 大 蜥 蝎 的 住所 。 
你 就 解除 了 非 苦 城 的 威 虱 ， 便 可 回去 授 受 池子 : 池 底 的 蜥 蝎 人 会 狭 独 的 攻 现 你 。 只 要 你 将 池子 里 
奖赏 。 的 蜥 蝎 人 解决 掉 ， 你 就 可 以 得 到 池 底 的 宝藏 。 
KOBOLD CAVES: 休息 处 : 你 可 以 在 城堡 内 任意 休息 o 
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决 辣 赢 了 年 轻 的 蜥 蝎 武 士 或 者 屠城 ， 就 可 以 回去 
交差 了 。 






















à EE 
E] i LL 
5 i 一 
m y SEES 
RSEN 





[AE 


qGRA 大 洞穴 入 口 


蜥 蝇 人 的 城堡 d er 
HAER gi 


ERD HTA E REA EKETA > E 
WIERITELEI A SO RAE SPRATA EERIE 
o TERR MIRESE YS BE E E BCN 5 A EUG HIER 87] c 
FRI Ge A RSE A o 

蜥 蝎 人 的 城堡 位 於 座 标 (37^ 8) ， 於 沼泽 的 中 心 。 
是 一 个 淹 笑 的 老 城堡 。 和 过 个 城堡 的 堡 主 是 一 个 老 蜥 蝎 人 ， 
最 近 ， 一 个 年 轻 的 蜥 蝎 武 士 想 要 春 取 贪 半 的 地 位 ， 牙 昌 经 
常 带 俩 其 手下 攻 揣 来 往 的 丙 人 ， 据 襄 他 也 淮 人 备 带 什 蜥 蝎 人 
投效 泰 兰 特 拉 克 斯 。 

Ti UR EI EA Bii E Sorcerers Island 的 第 二 层 救 过 
一 些 晰 蝎 人 ， 过 些 蜥 蝎 人 会 告诉 你 应 “SAVIOR”, 当 
你 将 此 瞄 语 告诉 堡 主 ， 那 堡 主 就 会 告诉 你 最 近 他 所 遭遇 的 
情况 ， 此 时 那个 年 轻 的 蜥 蝎 武 士 会 来 挑战 以 春 取 颌 半 人 的 
地 位 ， 如 果 你 拔 刀 相助 ， 赢 了 二 场 决 同 则 老 蜥 赐 人 就 会 重 
新 多 得 族人 的 扩 戴 ， 兹 停止 攻 吉 来 往 的 商人 ， 晰 蝎 人 也 就 
不 会 投效 泰 苦 特 拉克 斯 ， 你 便 完 成 了 过 个 任务 。 如 果 你 袖 
手 筋 观 不 参与 决 问 ， 则 你 将 面 路 强大 的 蜥 蝎 军 团 及 大 蜥 蝎 
的 攻击 ， 包 括 你 在 沼 立 区 及 在 地 下 墓穴 。 过 些 不 利 的 地 形 
对 於 你 的 战 疝 力 有 很 大 的 影响 ， 它 会 降低 你 攻击 对 手 的 能 
力 ， 伤 害 值 及 移动 值 
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APERAR PEZTA ^ TRECE 
MERREM ENEE ER Te c 
Bii ERE A EAE » zc Hexe ttt E » 29" 
e^ WE ! (RECS ZSRÜTETÉR EG EU o ERIT SR 
KERERE AAAI- E OUR EIN A GERA LBS] 
nH. ERREAREN ? ”魔鬼 战 警 ”的 
背景 共有 11 种 可 化， 当 你 每 过 一 天时， 必须 下 车 ” 注 一 
和 注 ”, 杀 杀生 人 的 锐气 ， 台 时 候 比 比 看 谁 拔 枪 比较 快 ? F 
THE ? AEAEE ! 


Z- 























APGE MWERA AET ^ 2 T R RERE E 
策 物 内 ， 能 在 限定 的 时 间 内 抓 到 首领 ， 笔者 把 十 一 个 建筑 
物 内 各 个 首 颌 的 位 置 及 正确 的 路 线 提 供给 玩家 做 考 ， 原 二 
想 以 上 期 “前 进 高 视 ” 的 军法 ， 雍 各 位 自行 用 签 光 笔 在 玩 的 
同时 将 正确 路 径 标示 出 来 ， 不 过 怕 各 位 看 不 懂 〈 SESESUR 
是 一 位 画家 ) ， 所 以 过 次 改 用 另 一 种 方式 ， 我 在 每 个 转折 
点 都 附 了 图 表 ， 再 加 上 整个 的 平面 空白 图 ， 因 此 想 要 没收 
所 有 财物 实在 是 件 轻而易举 的 事 ， 不 近 ， 先 得 把 “ 老 贼 “ 擒 
住 ， 再 去 没收 财物 也 不 浸 ， 至 於 如 何 抓 到 首 信 就 看 你 的 功 
力 了 ， 善 用 你 的 跳 距 及 足下 的 能 力 ， 加 上 你 的 智慧 ， 正 姜 
一 定 站 在 你 过 一 方 。 最 后 ， 别 忘 了 拿 起 笔 动 一 动 ， 将 你 的 
心得 ， 和 克 验 标记 在 上 ， 双 样 才 不 会 失去 玩 动作 游戏 的 乐趣 ! 
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@ 夏 娃 的 住宅 一 莱 里 的 伤心 地 


莱 里 被 夏娃 “得 雍 ” 在 住宅 外 ， 满 身 都 是 夏娃 的 爱 大 
布 鲁 托 的 尿 始 味 … 片头 剧情 邵 分 )， 他 想起 自己 为 了 想 
见 朝 思 暮 念 的 夏娃 一 面 ， 不 惜 千 里 地 从 南 佛 攻 里 过 来 到 洛 
杉 砚 ， 还 好 心地 为 夏娃 清理 草皮 ， 印 换 来 遂 般 的 “待遇 ” 
， 又 想起 被 母亲“ 踢 出 家 门 ”时 的 情景 而 现在 却 独自 一 人 
流落 在 洛 杉 碳 的 街头 ， 范 且 身 无 分 文 …… 可 履 的 莱 里 ， 现 
在 的 心情 正 是 万 念 俱 灰 、 了 和 无 生 趣 …… 荣 里 恨 透 了 夏娃 的 
Aa tit 288 PERERIN o 

菜 里 走 进 夏娃 的 车 库 内 ， 看 看 有 什么 可 以 带 走 的 没有 
| 走 进 车 库 右 方 ， 一 直到 构 幕 上 看 不 到 茶 里 ， 看 一 下 车 库 
之 LOOK>>， 发 现 无 情 的 夏娃 葛 然 遗留 了 一 件 长 禄 ， 更 庆 
SEIT GE PEE BEER — RELEY ^ JSIEPHTAEA » A8 
拿 白 不 拿 ， 就 当 作 是 夏娃 的 一 点 心意 吧 ! «GET A DOL 
LAR>>， 於 是 精彩 的 剧情 就 从 二 一 块 钱 开 始 发 展 下 去 …… 


Qs X T2 88 RWA 


首先 ， 莱 里 沼 著 BALL ROAD ， 向 右上 方 前 进 ， 和 经 
BAH. REDITUS AREER ， 再 炊 续 向 右上 方 前 进 



















































































: 铸 於 到 了 KROD 和 电视 台 ， 电视台 正 半 人 备 钞 庚 “ 我 爱 和 娘 ” 


(Dating Connection): 菜 里 心 想 近 也 是 一 次 “ 狗 骂 ”的 
好 机 会 。 不 过 ， 没 中 彩票 的 话 ， 权 台 小 姐 是 不 会 让 你 进去 
的 ， 但 是 彩票 到 底 要 在 哪 沈 买 吧 ? 

ELDER SEE RUE ^ G8 — p H SEHE HS E 
2o 再 役 粮 往 前 走 到 一 处 空地 ， 荣 里 注意 到 木板 图 糖 上 有 
一 个 小 洞 ， 有 天 生 偷 寞 狂 的 荣 里 ， 此 时 就 往 洞 里 一 看 之 
LOOK THROUGH THE 了 HOLE 之 ， 原 来 有 人 正在 另 一 
标 玩 著 官 兵 抓 强 盗 的 游戏 ， 路 然 莱 里 已 经 老 得 玩 不 起 过 种 
激烈 的 游戏 ， 但 是 内 心 寂寞 的 荣 里 ， 此 时 务 非常 渴望 能 有 
朋友 相 件 ， 尤其 是 漂亮 的 妙龄 女 即 ， 於 是 荣 里 决定 用 手 兆 
的 一 块 钱 去 买 张 彩票 ， 如 果 走 桃 秦 运 的 话 ， 就 能 参加 “我 
爱 并 娘 ”， 襄 不 定 逮 能 挑 个 美 婚 娘 ^ 一 结 政 系 昵 ? 


























JT LXD fa 
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A miekBUxE KHAT "QUIKIE MART” > 
进入 这 家 超级 商店 ， 与 女 店员 搭 过 训 <TALK TO GIRL 
盖 和 发 现 过 个 超级 商店 内 售 有 沁 透 彩票 ， 於 是 有 全 部 的 财产 
一 一 韦 钱 向 女 店 员 圈 了 一 张 乐 透 彩 票 <BUY LOTTO 
TICKET>， 站 将 彩票 投入 的 奖 机 中 ， 随 划 输 入 6 粗 三 位 
数 的 幸运 号 码 ， 至 於 会 不 会 中 风 ， 就 得 集运 气 了 。 现 在 菜 
里 可 是 名 符 其 实 的 罕 光 蛋 了 ， 先 别 买 汽水 ， 和 否则 莱 里 可 会 
因 卓 版 而 死 在 泪 辣 的 女 店员 的 枪 下 ， 她 可 是 南方 出 身 的 故 
ARAR o 

dugiraesq m Jede KAE E 
dedu TRELESUUEBRT HA KEA AWEH o 


ORTE RRR- ARE ANRE 


SUAE BIER Rp CEKRODIEREO  — EMER 
台大 磨 ， 立 列 拿 彩票 给 杠 台 小 姐 看 <SHOW TICKET 
,小 姐 看 光彩 票 第 ， 就 会 告诉 荣 里 近 次 开奖 的 六 粗 号 码 有 
哪些 ，( 记得 把 它们 抄 下 来 ) 落 且 问 菜 里 的 六 粗 彩票 号 码 
是 痰 号 。 有 点 小 耻 明 的 莱 里 就 将 刚 从 杠 台 小 姐 驴 到 的 六 往 
号 码 输 入 ， 她 就 会 为 菜 里 打开 “入 房间” (GREEN 
DOOR ) 的 大 门 。 
走 进 六 房间 ， 先 坐 在 长 条 沙发 上 <SIT> 等 待 钱 影 。 
要 上 电视 了 ， 千 亡 别 紧张 。 突 然 从 左边 的 站 走出 一 芹 人 大 
XEM ESAE E BR le ^ KPECBTRKMETRAT H 
是 荣 里 从 沙发 上 站 起 来 STAND 之， 兹 眼 他 进 了 “我 爱 
并 娘 ” 的 录影 现场 。 起 先 节 目 一 开始 ， 主 持 人 介绍 来 宝 及 
女 主角 芭 芭 拉 ， 随 后 便 向 三 位 男士 提出 不 同 的 问题 不 ws 
提出 怎样 的 问题 ， 红 移 星 高 照 的 荣 里 随便 答 什么 疙 会 被 E 
中 。 

HE RER KWAR HREH aS 
著 走 ， 工 作 人 员 会 出 来 向 莱 里 道 痪 落 将 奖品 (HAFEZ 
旅 的 船 票 ) 拿 痊 莱 里 。 先 坐 在 沙发 上 休息 一 下 <SIT 之 ， 
从 右边 房 阐 内 会 出 来 一 位 女 主 持 人 找 菜 里 去 录 乐 透 奖 的 挡 
奖 实况 ， 幸 运 的 荣 里 轻 轻 一 转 ， 就 获得 一 百草 元 的 奖金 ; 
从 身 无 分 文 、 被 女友 “ 吓 秦 ”的 项 光 蛋 到 人 财 两 得 的 百草 
富豪 ， 荣 里 过 回 真 的 “发 ” 啦 ， 而且 过 发 得 非常 雍 奇 ， 此 
外 莱 里 又 能 和 “我 爱 生 娘 ” 中 的 区 区 拉 同 乘 “ 爱 之 船 ” 基 
入 风光 精 可 的 南 太平 洋 ， 莱 里 的 内 心 充满 了 幸 而 的 感 壳 …… 
但 是 芭 芭 拉 知 道 她 葛 然 选中 荣 里 过 位 “其貌不扬 ”村 要 党 
秃 的 小 粮 老 不时 ， 又 合作 如 何 想 呢 了 
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@@ 南 太平 洋 之 旅 前 的 准备 
莱 里 带 著 与 军 的 心情 回 到 夏娃 的 住宅 ， 印 发 现 他 的 东 











西 都 被 请 出 来 倒 在 垃圾 桶 中 ， 莱 里 连续 看 了 两 次 垃圾 桶 反 
LOOK TRASH> (KE TS BUB TER: detect I 
GET PASSPORT |f TER ` ERR o 过 回 南 太平 洋 之 
3E— EXE —ERJETEMCDCA BC o XEHBIBOR BUS HE ESRTT 
Ho Ro ERBIASSETTEDERPSUE ! 
EIER ER ^ [6125 RE OE FS FE ELSE A REESE 3E 0] 
Molto Lira 的 服装 店 ， 进 去 挑 件 称 头 的 衣服 吧 。 进 去 之 后 
荣 里 发 沉 店 内 有 些 标示 牌 ， 仔 细 一 看 <READ SIGN 
之 :原来 泳 裤 只 有 中 价 而 已 ， 好 吧 ， 就 挑 件 泳 裤 好 了 ， 走 
到 店 的 最 后 面 ， 那 洲 有 一 支架 子 吊 持 著 许 多 泳 裤 ， 
<GET SWIMSUIT-£& T —(t- fà Eti] Eit Sgt a a 35 
付 钱 <BUY SWIMSUIT 之 ， 概 台 小 姐 要 找 89 万 元 给 莱 里 
” 莱 里 为 了 起 搭 上 爱 之 船 ， 没 时 间 看 她 一 张 张 算 著 百 元 大 
钞 ， 只 好 顺手 抓 了 一 大 把 百 元 大 钞 先 走 了 ， 再 走 到 药房 ， 
3E A SEES GEI Ze E SIZE SERO E NIE ^ Sc DS RR 
GET LOTION : 3ESINES REE-CBUY LOTION > 
立 烈 到 QUIKIE MART 超 狼 丙 店 买 此 东西 ， 船 已 经 快 开 
了 … 动 作 要 快 ! 
进入 超级 商店 ， 走 到 苏打 机 筋 (SODA ) > «GET 

SODA> > 开始 装 苏 打 汽 水 ， 不 过 杯子 显然 是 大 的 离谱 ， 
茶 里 决定 把 过 个 超大 杯 的 苏打 汽水 带 走 ， 注意 看 他 是 怎 麻 
办 到 的 呢 ? 记得 要 到 框 台 买单 <BUY SODAD Ex 
她 是 一 位 总 悍 的 南方 牛仔 女 即 吧 ! 现在 ， 搭 船 前 的 大 事 ， 
MEIREKKENE E o EAEE BFL 
SIT» : AREKAK MAARRE I ! 


悬疑 的 剧情 一 一 位 KGB 特 务 ， 丙 位 莱 里 


再 到 乐器 行 ， 此 时 已 开张 ， 菜 里 走 进 去 和 女 店员 交 堵 
<TALK TO GIRL> 她 外 用 西班牙 文 交 堵 ， 交 均 过 一 阵 
和 后 ， 上 店员 会 无 系 无 故地 将 一 样 奇怪 的 乐器 交 给 莱 里 。 手 著 
出 现 一 幕 奇怪 的 逢 情 ， 葛 然 有 另外 一 位 和 莱 里 长 得 一 模 一 
样 的 人 在 茶 里 走 了 以 后， 进 到 瞩 器 行 找 店 员 要 刚刚 那样 奇 
怪 的 乐器 ， 原 来 女 店 员 也 是 农奴 基 博 士 的 手下 ( 片头 乔 情 
部 分 )， 而 将 荣 里 误 认为 是 现在 进来 的 人 ， 而 把 乐器 ( 内 
藏 有 微 给 影片 Microfilm ) 误 交 给 莱 里 了 ， 另 外 ， KGB 
〈 苏联 特务 组 物 ) 也 已 困 上 荣 里 ， 准 备 春 取 莱 里 手中 的 微 
HA ) o EE SEKGBRHESBULHSLRESS ELIAES ^ MER 
知情 :…- o 
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菜 里 立刻 前 往 码 头 ， 南 太平 洋 之 旅 的 爱 之 船 已 在 此 等 
候 多 时 ， 将 船 票 拿 给 收 票 员 看 <SHOW TICKET>>， 他 
检查 过 船 票 及 六 照 后 即 尽 你 上 船 ， 多 麻 舍 人 昭 奢 的 一 刻 啊 
， 船 正 要 起 钳 ， 许 多 的 彩带 飞舞 著 ， 好 像 在 欢迎 莱 里 一 般 
^ 而 在 菜 里 的 心中 ， 一 直 慷 记 著 美 用 漂亮 的 区 区 拉 是 不 是 
也 已 上 船 了 。 在 过 条 过 之 船上 是 否 会 发 生 怎 样 不 且 常 的 寿 
曲 呢 ? (— E 11828 4]1838 ^ RR ER BIER ERE 
影 ， 心 里 充满 著 许 多 的 退 思 …… 
@ 母 夜叉 代 女 出 征 

向 右 走 进 莱 里 的 卧 舱 ， 发 现 床 头 上 有 一 篮 水 果 ， 看 一 
下 篮 上 的 牌子 <READ NOTE> 写 著 是 冰 宝 太太 所 泛 C 
Mrs.Bimbo ) ， 先 拿 了 再 说 <GET FRUIT * BHTBH 
右 方 的 门 ， 隔壁 设 是 芭 芭 拉 的 卧 舱 吧 ! OPEN DOOR 
二 原来 是 芭 芭 拉 改 变心 兽 ， 决 定 不 来 ， 而 芭 芭 拉 的 母 条 出 
认为 机 会 座 得 ， 认 是 代 女 出 征 。 千 万 别 千 她 太 近 ， 等 她 把 
话 讲 完 之 后 ， 立 列 回 到 自己 的 卧 舱 ， 关 好 门 <<CLOSE 
DOOR>> 免 得 受 芭 芭 拉 母 条 的 “性 妖 援 ”， 换 泳 宰 到 游泳 池 
游泳 ，( 一 定 要 在 天 黑 前 加 来， 否则 会 遭 芭 芭 拉 的 母 先 藻 
手 摧 “ 草 ”， 而 有 不 幸 的 后 果 )， 换 上 泳 宰 <WEAR SUIT 
Do de ENUGBKUSE LOTION>> 走 到 泳池 ， 先 在 空 
的 流 椅 上 休息 一 下 <SIT>>， 会 有 一 位 女 即 前 来 搭 训 ， 千 
万 不 要 理 她 ， 最 好 是 在 她 向 未 出 现 之 前 就 内 并 凉 椅 <<STA 
ND>>， 走 进 泳 地 ， 立 即 游泳 <SWIM> 之 ， 太 慢 的 话 会 沥 
死 的 。 而 后 游 到 泳池 正中 央 的 地 方 ， 深 入 池 底 之 DIVE> 
， 擒 起 上 站 截 的 比基尼 泳装 <<GET TOP BEA 
否则 会 沅 死 的 ， 游 到 池内 的 梯子 ， 髓 并 泳 池 <<LEAVE 
POOL>， 立 即 回 到 臣 稻 。 打 并 隔壁 的 站 <OPEN DOOR 
之 进入 芭 划 拉 她 母 杀 的 共 舱 ， 看 看 有 什么 可 拿 的 。 如 果 基 
划 拉 的 母 条 还 在 的 话 ， 赶 快 回 到 自己 的 共 租 待 含 儿 再 进去 
o 走 到 床 罗 的 矮 柄 ， 打 开 矮 横生 OPEN DRAWER> ' & 
走 林 里 的 针线 <GET SEWING KIT>>。 赶 快 神 不 知 鬼 不 
觉 地 回 到 臣 舱 ， 冰 立刻 换 装 CHANGE CLOTHES iÉ 











































































































些 动作 一 定 要 在 天 黑 之 前 完成 而 且 此 和 后 千 万 别 再 回去 共 
舱 了 ， 和 否则 会 被 母 夜 又 压 成 肉 饼 的 。 











OR Ei3oycna; ti 

S LARRA FA PKT SE RIL ERI DE 78 B 
容 ， 先 坐 到 椅子 上 <<SIT> ^ SESH BEARES AE RRERE T 
一 顶 假 爱 ( WIG )， 由 於 价格 太 易 贵 了 ， 荣 里 拾 不 得 戴 
' 於是 决定 先 好 好 收 起 来 。 

接著 到 酒吧 ( Bar ) dz4&— T  oE SIEG B9 Zc 35 fa 
， HIELSESI—Í[E E2538 6L GET. DIP>>， 千 万 别 在 酒吧 
间 壬 喝酒 ， 和 否则 会 壤 了 计 书 ， 此 时 莱 里 心得 已 经 决定 要 肇 
关 过 艘 爱 之 船 ， 免 受 芭 芭 拉 的 母 身 的 料 烃 与 威 首 。 欢 天 的 
方法 只 有 一 个 ， 就 是 搭 船上 的 救生 艇 离开 ， 但 是 救生 艇 起 
吊 与 降落 的 开关 都 在 恕 驶 稻 中 ， 所 以 现在 莱 里 走向 恕 观 稻 
去 。 

进入 四 驶 舱 人 后， 菏 里 发 过 船长 正 聚 精 会 神 坐 在 椅子 上 
掌 著 舵 坦 ， 於 是 莱 里 小 心地 进入 训 驶 舱 ， 千 万 不 要 被 船长 
发 现 ， 最 好 是 般 在 右 合 方 的 地 方 ， 在 那 附近 有 控制 救生 钱 
起 落 的 开关 ， 打 并 吊 放 救生 艇 的 开关 <TURN ON 
THE SWITCH»  iAEBEDHAEERAA « 前往 救生 艇 甲板 
' 走 到 救生 艇 附近 ， 小 心 千 万 不 要 失足 沙 海 ， 和 否则 可 就 前 
功 辟 素 了 ， 莱 里 必须 在 天 黑 前 离开 爱 之 船 ， 所 以 赶快 跳 进 
RERE ! <GET IN THE LIFEBOAT> 
Q3 MES? ZERERA 

RENANE ZESGGRSERE NEREK 
於 离开 了 爱 之 船 ， 也 离开 了 可 怕 的 母 夜叉 ， 荣 里 一 面 庆 幸 
自己 脸 离 了 可 怕 的 魔掌 ， 匈 又 一 面 的 心 在 茫茫 的 大 海中 会 
遭遇 什么 危险 ， 此 时 ， 在 此 警 幕 画面 向 未 转换 上 时， 必须 迅 
速 做 下 列 兹 件 事 ， 才 能 确保 菜 里 在 漂流 海上 时 间 内 得 以 安 
2 WEZ <WEAR WIG»^ EHHA ME <DROP 
DIP>、 的 防 是 油 CUSE LOTION >、 吃 水 果 <EAT FR- 
UIT > 之， 随后 莱 里 就 坐 在 救生 艇 上 随波逐流 ， 才 之 船 的 船 
影 浙 渐 在 黑夜 中 消失 ， 当 漂流 到 第 四 天 和 后， 茶 里 渐 感 不 支 
: 阳光 曝 早 、 口 况 、 饥 甬 阵 阵 避 来 ， 所 幸 有 先 见 之 明 ， 做 
好 了 万 全 的 准备 ， 在 第 十 天 ， 遭 到 暴风 雨 的 侵 收 ， 茶 里 抱 
著 一 片 大 木板 漂流 著 ， 和 终 於 漂流 到 一 个 不 知名 的 小 岛 上 ， 
CEDH SIE E ^ 精疲力竭 的 菜 里 由 於 体 力 不 支 经 於 
trib LET ° 







































































@@ 和 危机 重重 的 KGB 特 务 饲 


一 会 多， 有 个 人 经过 茶 里 的 身 秀 ， 印 没有 和 给 荣 里 任何 
的 党 助 ， 慢 慢 地 ， 荣 里 远 醒 了 ， 他 觉得 入 和 佛 做 了 一 场 恶 萝 
' 但 是 如 今 ， 大 订 不 死 ， 他 仍然 充满 了 信心 与 勇气 ， 他 向 
左 走 ， 来 到 了 一 处 天 体 营 ， 跟 一 位 裸体 女 导 交谈 <<TALK 














TO WOMAN? : 2: SERE AC ^ Mer SIE HS SABES E 
卡 去 共度 万 宵 。 干 万 不 能 随 她 去 ， 和 否则 会 招 到 分 尾 的 王 运 
。 所 以 等 她 离开 和 后， 稍微 在 天 体 营 休息 一 下 ; 顺便 欣赏 一 
下 诱 人 的 “ 腥 体 ”。 隧 和 后 向 右 走 回 到 刚刚 登陆 的 海滩 E 

















向 南 ( 即 向 下 ) 走 进 一 座 花 园 ， 鞋 心 未 混 的 莱 里 会 漫步 甘 
中 站 在 过 无 人 的 花园 壬 好 好 的 玩 一 阵 ， 然 而 不 幸 的 事情 爸 
生 了 ， 茶 里 的 行距 已 被 KGB 的 特务 发 现 了 。 过 了 一 会 如 
， 荣 里 雄 於 找到 了 一 个 出 口 。 

荣 里 走出 花园 发 现 一 间 和 餐厅 ， 於 是 和 和 餐厅 内 的 侍者 询 
问 是 否 有 空位 可 著 他 饱餐 一 顿 <TALK TO MAN * & 
者 询问 过 莱 里 的 名 字 和 后 ， 原 释 在 餐厅 的 晤 罕 时 间 壬 为 他 发 
法 弄 张 桌子 ， 让 他 好 好 饱餐 一 顿 ， 但 要 菜 里 先 在 劳 渴 的 桩 
子 上 先 坐 一 下 ( 千 万 别 座 并 餐厅 )， 走 到 椅子 劳 <SIT 人 > 
坐 下 ， 千 果 ， 陆 陆 秆 秆 来 了 好 族 对 客人 ， 侍 者 非常 和 雯 地 
AMEE” MAREEA RRE” EEE 
来 越 火 ， 上 前 贿赂 一 下 侍者 ， 给 点 小 费 <TIP THE 
MAN 侍者 逮 是 要 他 先 坐 在 椅子 上 坐 一 下 ， 稍 安 勿 躁 
过 SIT>， 侍 者 禾 於 请 莱 里 进去 ， 茶 里 站 起 来 <STAND 
记 没 想到 各 时 已 经 没有 位 子 了 ， 侍 者 看 在 小 费 的 份 上 : 四 
人 搬 来 了 一 张 不 太 气派 的 桌 椅 ， 乾 脆 不 坐 也 能 ， 於 是 茶叶 
走 到 左下 角 的 餐 点 前 ， 看 一 下 吧台 上 有 什么 餐 点 <LOOK 
BAR>>， 除 了 有 一 些 食物 及 一 把 刀子 外 ， 也 没什么 特别 
By» 於是 拿 走 刀子 <GET KNIFE» : 缀 对 不 要 去 吃 吧 合 
上 的 食物 ， 免 得 遭 KGB 的 特务 暗算， 拿 了 刀子 合 立 即 墓 
并 餐厅。 
双 回 到 刚刚 迷 了 路 的 花园 ， 莱 里 又 重新 再 一 次 在 花园 
中 寻找 其 它 的 出 口 。 过 一 次 找到 了 一 处 客房 ， 演 间 客 房 比 
过 之 船上 面 的 区 租 舒适 多 了 “。 待 会 儿 ， 有 个 女 侍 出 现 ， 稳 
对 不 要 跟 她 去 ， 走 到 床 头 附 近 ， 拿 走 放 在 床 头 几 上 的 火 汪 
«GET MATCH>>， 走 到 右 方 的 浴室 ， 拿 走 放 在 水 槽 的 
JEB« GET SOAP>> 之 后 ， 序 天 客房 ， 又 回 到 花园 中 。 

过 一 次 ， 荣 里 找到 一 条 通 往 理 受 店 的 路 "於是 他 进 到 
理 肢 店 中 ， 为 了 避 天 KGB 特 务 的 眼目 ， 薪 里 想 要 来 一 个 
全 新 造型 ， 人 於是 染 了 一 藉 金黄 色 的 关爱 ， 起 先 他 坐 在 理 焰 
椅 上 < SIT>>， 然 后 师傅 就 自作 主张 地 为 菜 里 染 了 一 标 长 
的 金黄 色 的 头 受 ( 当然 秃头 的 地 方 也 不 见 了 ) ， 莱 里 非常 
满意 地 离开 理 娶 店 ， 心 想 ， 如 此 一 来 ， 大 概 不 会 有 人 朗 册 
他 了 吧 ! 
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郁 开 理 受 店 合 ， 荣 里 又 在 花园 中 逛 了 一 会 ， KREA 
了 原先 登陆 的 海 潍 ， 於 是 向 左 走 到 天 体 警 海 潍 中 ， 菜 里 注 
RAA ( 左 方 ) 的 岩石 ，<LOOK AT THE ROCKS 
二 人 发现 有 一 件 比 基尼 泳装 的 下 盾 截 ， 起 快 挫 起 它 。<GET 
BOTTOM> 























走 回 登 陆 的 海 潍 ， 再 向 南 进 入 花园 。 过 一 次 走 到 了 上 
回去 过 的 餐 麻 ， 和 待 者 交 亦 <TALK TO MAN 之 ， RR 
由 於 莱 里 的 造型 太 过 怪 输 ， 和 餐厅 侍者 坚决 不 准 菜 里 进去 ， 











不 去 就 算 了 ， 回 到 花园 ， 得了 一 下 ;， 走 到 客房 ， 铝 到 第 窗 

户 、 浴 室 的 后 面 ( 莱 里 消失 在 黎 幕 中 ， 语 在 粮 和 后 ) ， 换 穿 

上 比基尼 泳装 <<WEAR BIKINL- : KEERT 

的 胸部 之 STUFF TOP WITH SOAPP  3&[HIaE E 

起 来 就 像 如 假 包 换 的 沙滩 女 部 了， 她 走 回 花园 ， 又 回 到 了 
HZR K 里 过 次 要 来 个 更 像 女 人 ， 更 有 女人 味 的 全 身 妨 
腐 ; 而 结果 真 的 非常 合 人 瓶 晶 ， 离 开 理 受 订 后 阿 娜 多 砍 的 
茶 里 又 回 到 ZEB] ^ 3ET — Fo FEKAS RU EHE — 
1E: «GET FLOWER {A FERIA [8] T 5 PERO lE o 
可 到 海滩 后 向 右 走 ， 可 以 到 KGB 海 潍 ， 过 海 潍 到 处 

都 是 男人 ， 每 个 人 看 到 男 扮 女装 的 菜 里 ， 都 以 为 “他 ”是 

个 沙滩 美女 ， 到 处 都 是 口 响 、 尖 叫 声 ， 莱 里 起 快 炎 续 向 右 

走 通过 了 KGB 海 潍 ， 莱 里 和 终 於 藉 著 乔装 的 方法 眶 过 了 KGB 

特务 的 眼目 ， 进 入 了 狭 谷地 带 ， 建 议 你 先 在 此 存档 ， 你 必 

须 安 全 地 通过 危险 地 带 ， 兹 且 在 书面 尚未 切换 前 ， 就 将 衣 

服 换 好 <CHANGE CLOTHES? ° 


ORREK S 


到 过 机 场 大 门 前 ， SERERISSHG RURLST ATEALPH EL EE 
十 位 KGB 特 务 ， 要 如 何 打 发 他 们 呢 ? 走向 机 场 大 门 ， 快 
接近 大 门口 各 两 位 KGB 特 务 时 ， 迅 速 拿 出 花园 所 撒 的 花 
«GIVE FLOWER ^ £8 ftt f] ° 3L38 — füMake Love, 
not make money ' Sti T 38 £02 ER DS I RHES o 3E A 
飞机 场 大 麻 后 向 左 走 进 候 机 区 o 

HEERKE HEAT EXCSITI ^ 荣 里 只 想 
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FAREMA LRE T ^ TERRERSEBDESARBIUH T 
莱 里 的 原形 ， 害 得 莱 里 一 头 的 金 风 全 部 不 见 了。 为 了 补 仅 
茶 里 的 “损失 ”， 理 娄 师 附 脸 一 份 生 炎 水 给 莱 里 ， 擅 说 只 
要 一 个 月 就 能 再 长 出 一 头 “ 乌 黑 ” 的 秀 脆 ， 但 易 发 炎 。 能 
BH T SERERE JAEK o 


机 场 警 魂 一 行李 炸弹 


随后 向 右 走 进 一 个 小 门 (如果 不 知道 小 门 在 何不 ， 可 
以 稍 等 一 下 ， 看 别人 从 哪里 进去 )， 和 进入 和 后， 将 议 照 拿 给 
有 了 关 人 员 检 查 C<SHOW PASSPORT>>， 随 后 他 会 一 件 件 
地 检查 莱 里 随身 抽 带 的 行李 及 物品 ， 最 谷 漂 是 让 茶 里 通关 
= 向 右 直 走 。 进 入 一 问 专 门 输 途 行李 的 行李 房 ， 莱 里 站 在 
翰 途 带 筋 查看 每 一 个 行李 ，<GET BAG>>， 一 有 行李 出 
来 ， 便 检查 别人 的 行李 ， 看 看 是 否 有 任何 可 以 顺手 ~ 的 ， 
当 有 行李 出 来 ;就 按 空白 健 或 F3 键 可 省 去 键入 文字 的 
麻烦 ， 技 到 了 一 个 内 此 有 炸弹 的 行李 ， 莱 里 内 了 一 跳 ， 决 
定 把 过 箱 行李 带 往 售票 不 ， 兹 把 炸弹 给 解决 掉 ， 也 许可 以 
成 为 英雄 ， 将 来 不 但 名 望 扬 唑 都 会 紧 跟 著 过 段 英雄 事 味 而 
来 ， 更 可 能 入 主 白宫 ， 正在 幻想 时 ; GUA—EBGEC Nm 
爆炸 了 ， 除 了 荣 里 和 售票 员外 ， 其 余 的 人 全 都 炸 光 了 。 进 
是 天 情 的 一 部 份 ， 因 为 不 来 过 招 的 话 ， 荣 里 排 了 老 牛 天 的 
队伍 也 丑 不 到 和 飞机 票 ， 现 在 莱 里 可 以 大 大 方 方 地 向 售票 员 
EET «TALK TO GIRL : 售票员 会 向 你 问 一 大 堆 
问题 ， 问 莱 里 是 要 吸 糙 区 或 非 吸 烃 区 ， 靠 窗 或 舍 走 道 …… 
最 后 泽 问 了 一 大 堆 风 志和 牛 不 相 及 的 问题 ; 菜 里 浆 於 按 拱 不 
Eo ARRERA 只 要 输 我 一 张 式 机票 | 。 所 以 莱 里 好 不 
容易 烙 於 拿 到 了 那 张 票 ， 票 拿 到 和 后， 立刻 到 验证 的 人 员 那 
18 SHBPAREHENSHOW PASSPORT» "EGER 
4k" » BuEMBUS ESEAEEEGBH ^ [5] 5E3E AL INPIOR EA. 
Br — FESRCREAD SIGN» : -FARN 
HERM ARRE RRAN » pnm ! st RU 
特 餐 吧 ! 走 到 柜台 买 一 份 特 餐 <BUY SPECIAL > T 
一 会 儿 特 餐 终 於 来 了 ， 看 一 下 特 餐 <LOOK IN FO0D— 
看 来 像 是 减肥 菜单 上 的 食物 ， 你 发 现 食物 盘 中 有 一 根 牙 答 
(PIN) d&i&'C GET PIN>>， 走 到 右 方 的 自动 贩 彭 机 筋 
， 看 一 下 是 喜 什 么 东西 «LOOK AT MACHINE> 原 来 
是 部 喜 保 险 的 机 器 ， 好 吧 ， 上 飞机 前 买 个 保险 是 必要 的 ， 
«BUY INSURANCE>>， 搞 不 好 会 发 生 空 克 ， 英 年 早 
浙 ， 买 了 保险 后 ， 心 里 就 觉得 安全 多 了 ， 於 是 步 上 升降 滑 
梯 ， 心 实 一 直 酒 咕 著 ， 搭 飞机 只 不 过 是 速度 快 一 点 跨 了 ， 
没什么 好 担心 的 …， 获 於 到 了 搭 机 的 入口 不 ， 看 一 下 概 台 






































.<LOOK AT THE COUNTER>， 权 台 上 有 本 免费 的 小 


册子 ， 拿 走 它 之 GET PAMPHLET>>， 在 飞机 上 要 是 无 
聊 的 话 ， 膛 可 以 打发 时 间 …… 。 









@@ 登 机 一 空 克 前 的 预兆 


把 机 票 交 给 栖 人 台 服 务 员 < GIVE TICKET TO THE 
MAN>> 他 看 过 之 后 把 票 根 交 给 茉 里， 随后 莱 里 就 走 进 入 
飞机 停机 场 ， 和 进入 机 门 和 后 ， 光 昂 一 位 空姐 ， 茶 里 又 把 票 再 
交 答 空姐 ， 空 姐 看 过 票 和 后， 很 和 穴 地 告诉 荣 里 ， 他 的 座位 
在 中 间 ， 苹 把 票 交 和 给 莱 里 自行 保管 ， 没 想 到 过 位 空姐 兽 在 
ERLEAREN “RER MEA’ tEAM 
BRKZ  RHERERKAKH 77 He Tib- o RER 
是 自行 走 在 中 央 的 位 置 上 ， 哇 ! 整个 飞机 的 座舱 内 真 的 是 
搁 得 水 泄 不 通 ， 莱 里 只 好 硬 塞 进去 ， 好 不 容易 才 坐 上 自己 
的 位 置 ， 结 果 发 现 兰 座 的 男士 实在 很 若 人 娘 ， 老 是 史 中 不 
停 ， 於 是 拿 出 免费 的 小 手册 答 他 ， 让 他 的 话 车子 稍微 天 一 
下 。< GIVE PAMPHLET TO MAN> 


(ERE ERE ERR e 


Nj STAND 3E SURE Ge TE RE RE E POR 
机 尾 的 四 <LOOK AT DOOR > RER HAAF 
， 有 两 个 门 上 标示 著 “ 洗 手 间 ”的 牌子 ， 另 一 个 门 上 写 著 
“紧急 出 口 一 危险 ”， 茶 里 走向 飞机 南方 (下方 ) REA 
一 个 在 稚 面 上 看 不 到 的 紧急 出 口 门 。 起 快 穿 上 降落 钙 之 
WEAR PARACHUTEPJRIHIZFSRBHÉR-CUSE PIN 
| BOBSIBETRZT SES AGS ECC ^ THESBIBHECE TURN 
HANDLE» > THRASH OPKOPEN DOOR : Hi 
於 强大 的 吸力 ， 莱 里 给 於 被 吸出 机 外 ， 起 快 拉 降 落 铭 的 天 
kat ( 动作 要 快 ) «PULL RIPCORD> : 而 后 ， 茶 里 就 
降落 在 一 个 饲 上 ， 世 被 吊 持 在 法 林 的 树枝 上 。 


@ 动 后 余生 一 降落 火山 高 


赶快 利用 随身 揣 带 的 小 刀 ， 制 断 降落 斜 的 开 余 索 。 於 
是 菜 里 就 从 那 麻 高 的 地 方 兵 到 地 上 “， 还 摔 个 眼 冒 金星 GER 
忙 检查 一 下 身体 有 没有 摔 填 ， 随 身 的 物品 有 没有 损伤 ， 莱 
里 正 庆幸 自己 大 次 不 死 ， 必 有 彼 福 ， 纯 不 知 他 正 陷入 重重 
的 危机 中 …… o 


fe s B PR DBE— SEI ^ BE > aE E 


看 一 下 地 面 <LOOK GROUND? ° 发现 北 方 ( 上方) 
的 树 下 有 一 根 档 枝 ， 先 把 它 擒 起 来 ， 以 后 也 许可 派 上 用 场 
， 至 少 也 可 防身 或 打 草 蘑 蛇 什么 的 ， 谁 知道 过 个 险 蜡 的 粹 
林 壬 会 出 现 什 么 可 怕 的 事 呢 ? 走 到 北方 的 大 梢 下 <GET 
STICK> 之 ， 扒 起 树枝 后 向 西南 方 〈 左 下 方 ) Bi ^ SEDE 









































































































































时 ， 必 须 很 小 心地 疏 过 ， 因 为 榭 下 常 有 蜂 窟 ， 一 旦 播 到 它 
:可 会 引 来 大 群 的 杀人 蜂 ， 那 时 ， 茶 里 的 小 命 可 就 要 …… 








AOBRI TF SERI SUBE CRAWL 7» > AERA 
iE o AAE o 








多 秆 往 南 走 ， 忽 然 间 出 现 一 条 大 蟒蛇 ， 菜 里 马上 拿 趣 
树枝 对 付 过 人 条 大 蟒蛇 ， <USE STICK> RAET 
Eo Web EEST AEEEREARISPAGE ^ 走 到 一 处 沼泽 
( 建议 存档 )， 一 开始 莱 里 发 现 有 一 焦 猴 子 在 沼泽 上 行走 
， SUR STIB A TREE BERKER RE AGE aE A 
之 亮光 部 分 )， 莱 里 必须 非常 谍 愤 、 小 心地 通过 可 怕 的 沼 
泽 地 带 。 

援 著 来 到 一 处 毒 河 ， 干 万 不 要 涉 水 而 过 ， 要 学 泰山 的 
HARRERAN VAWSCSWING VINEP-dEUS 
RIR ERG IRBERRES ^ VAE RELEASE 
VINE TLAN «38 Tf ， 千 万 不 要 急 著 走 ， 先 抓 下 一 
根 树 蒋 带 在 身上 <<GET VINE : 稳 续 向 右 走 到 一 处 海 
B. 


OTE 


到 了 过 个 海 潍 ， 莱 里 发 现在 海中 有 一 位 土著 女 即 正 问 
他 招手 ， 莱 里 发 觉 她 长 得 非常 漂亮 而 且 又 热情 ， 更 重要 的 
RAE E43 "BOE": 莱 里 第 一 限 就 及 上 她 ， 第 二 
眼 还 是 爱 上 她 ， 走 近 一 看 ， 莱 里 心 想 过 正 是 我 心目 中 的 美 
AR 。 有 去 种 的 箭 此 列 正 射 向 他 们 的 心 窗 上， 两 人 都 激 起 了 
SHE ;一阵 热 吻 之 后 ， 莱 里 效 於 鼓 起 勇气 向 近 位 美人 人 
卡拉 拉 ( Kalalau ) 倾吐 心 萤 ， 下 要 求 和 她 结婚 ， 没 想到 
过 位 大 方 热情 的 女 邵 一 口 就 答应 了 ， 但 是 有 一 个 附带 人 条件 
|! 就 是 必须 让 岛 上 的 居民 脸 离 邪恶 的 农奴 基 ( Nonookee ) 
博士 的 统治 ， 等 到 所 有 的 居民 都 获得 自由 和 后 才能 堵 论 婚嫁 
， 卡拉 拉 开 始 描述 过 个 马上 自从 农奴 基 过 个 赴 蛋 出 现 合 ， 
就 到 处 都 是 很 奇怪 的 短 才 ， 许 多 的 女人 都 被 抓 到 过 个 壤 蛋 
的 基地 做 奴 束 了 。 莱 里 最 后 提出 一 项 要 求 ， 如 果 莱 里 能 浓 
沽 农奴 基 ， 卡 拉 拉 就 要 嫁 输 他 ， 而 卡拉 拉 也 满心 欢喜 的 答 
应 了 ， 不 过 ， 婚 姻 大 事 逮 得 征 得 父 条 的 同 蕙 。 
@ 和 拜见 岳父 大 人 
於是 菜 里 就 和 卡拉 拉 去 找 她 的 父亲 一 岛 上 的 法 师 提 
新 了 : 卡拉 拉 通 知 一 个 女人 去 召 集 全 村 的 人 到 她 父亲 住 的 
茅屋 去 ， 随 后 也 和 莱 里 一 起 到 茅 屋 去 ， 将 荣 里 介绍 给 她 父 
条 ， 没 想到 卡拉 拉 的 父 秽 为 了 考 BRE MKE PC 
TENE COKBESE T ) ， 要 求 莱 里 写 一 段 程式 ， 茶 里 的 本 行 吉 
是 程式 设计 师 ( 详 昂 幻 想 空间 I ) ， 过 个 测验 对 他 简直 是 二 
而 易 举 的 事 ， 卡 拉 拉 的 父亲 答应 只 要 菜 里 能 打 孜 农奴 基 尾 
把 卡拉 拉 许 配给 他 ， 於 是 带 著 他 到 通 往 农奴 基 居 住 的 跨 上 


















































































































































BGBATEEBRHESE Ge REER F 








nm 





到 刚刚 的 营 火 区 ， 拿 些 
d ( GET ASHES) 又 向 南 回 到 海滩 泪 拿 一 些 沙 (GET 
SAND) » MATERE o 


OSHBmEGI UM 


莱 里 必须 走 到 县 崖 的 尽头 ， 利 用 身上 括 带 的 树 冬 ， 吊 
在 上 面 的 树枝 上 ， 攀 到 对 面 ， 而 菜 里 所 站 的 位 置 必须 正确 
' 否则 会 因 榭 艇 太 短 ， 措 不 到 树枝 而 无 法 成 功 。 

FRE BDREKINETEE HEERKE 
: KI T — BEA EUKSE WIR; » KELE’ SET oke 
时 ， 要 先 在 冰雪 上 撤 些 沙 或 是 骨灰 ( ASHES )， 以 免 跌 
倒 ， 所 以 莱 里 走 到 冰 梯 前 ， — Hi: THROW SAND» 
| 结果 过 些 雪 就 被 沙 所 独 芋 慢 慢 融 化 而 现 出 梯子 ， 茶 里 黎 
於 顺利 地 息 上 滑 溜溜 的 冰 梯 了 。 小 心 杭 楼 地 通过 另 一 座 县 
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E RRERESTKUO: FAAEE ^ (EXER AE 
EA EEEREN Eb EARE 
幕 中 央 的 地 方 ， 要 非常 小 心 ， 否 则 会 掉 入 火山 口内 ， 如 果 
站 错 地 方 ， 则 无 法 成 功 ， 莱 里 必须 走 到 火山 口 的 渔 笠 ， 将 
EREA EkH (STUFF AIRSICK BAG INTO 
TONIO Hij$4ESECK 2s — 88 ELM] ^ HEISE ^ HAK 
点 火 (USE MATCHES) : WAREMME < 
DROP TONIO) ， 千 果 ， 由 於 标 强 力 的 爆炸 ， 把 电梯 门 
都 震 开 了 ， 寺 快 进入 电梯 ， 当 荣 里 想 要 关上 电梯 门 时 ， 有 发 
TESEBBPIZE E V1 » 简直 是 个 陷阱 ， 不 知情 的 菜 里 效 於 滑 
沙 到 一 个 不 知名 的 地 方 ， 别 紧张 ， 过 也 是 剧情 的 一 部 分 ， 
此 和 后 的 剧情 完全 由 电脑 控制 ， 你 无 需 键入 任何 字句 ， 只 需 
fk [ENTER] £t o 




















怪 博士 的 悲惨 下 
场 ， 杂 美女 纷纷 
LRA RAN 
FRATRER 
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ODIT TET T 

原来 过 部 电梯 直 援 通 到 农奴 基 的 居 处 ， 当 时 农奴 基 正 
在 一 筋 欣 赏 钢琴 ， 另 一 筋骨 有 四 位 穿著 比基尼 的 女 邵 阳 种 
F 莱 里 不 小 心动 到 一 个 开关 葛 把 钢 琶 弹射 到 农奴 基 的 身 
上 ， 就 过 糜 恰巧 ， 莱 里 完成 了 任务 而 农奴 基 也 就 因此 一 命 
骗 呼 了 ， 不 但 如 此 ， 莱 里 更 成 为 四 位 比基尼 女 即 心目 中 的 
大 英雄 ， 大 彩 纷 纷 宽衣 解 带 ， 以 表示 对 过 位 英雄 的 “ 敬 巧 
”， 过 时 ， 荣 里 突然 正经 起 来 ， 连忙 以 无 线 电 对 外 求救 ， 
要 求 直 界 机 援救 。 四 位 女 邵 为 了 表示 对 岛 上 的 大 英雄 的 受 
E CFRE BITS BIS RNE = 

apps 

@ 完 美的 结局 AR OAT ag 

同时 ， 在 岛 外 ， 一 架 直 异 机 正 飞 向 过 个 岛 洁 人 备 来 援 泛 
茶 里 ， 此 时 ， 四 位 女 取 把 薪 里 技 下 楼 去 ， 刚 好 掉 在 直 界 机 
劳 ， 当 荣 里 上 了 科 机 和 后 ， 恕 驶 员 认 出 了 茶 里 ， 兹 告诉 茶 里 
一 个 不 幸 的 消息 ， 原 来 莱 里 的 钱 全 都 破产 了 ， 於 是 莱 里 决 
定 不 回 到 文明 的 洛 杉 磺 ， 而 要 灯 和 续 留 在 岛 上 和 卡拉 拉 完 婚 
' 过 著 世 外 桃源 的 神仙 生活 了 。 




















奇特 的 站 婚典 礼 
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ISO 


exeo 
prr: 
水 河 


通道 Displacement 
Native Village & 0256(0100) 


PC Tools Deluxe R4.24 


Vol LabelsNone 









-File View/Edit Service-— 
\FMPLAY\#.# 
File=GAMEA.FM Relative sector 0000018, Clust 00307, Disk Abs Sec 0000626 











—- Hex codes-—— 
00 60 oo oo 00 oo OO 00 00 





ASCII value 














Path to Volcano 0272(0110) Q0 00 00 OO 00 00 OO 00 00 
(Stand on "e EN a 0288(0120) 00 00 00 00 00 O0 o0 00 oO 
: Ehe Tra 0304 (0130) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
o320(0140) 60 00 oO OO OO OO OO OO OO 
O336(0180) 00 O0 OO OO OO OO OO OO OO 
210160) 00 00 oo 00 oo oo 00 00 00 
036810170) 00 00 00 00 op oo 00 00 00 o6 
O384(0180) 00 00 OO 00 on OO OO O06 0O oo 
040010190) OO oo oO OO OO OO OO 0O 00 00 
0415(0100) 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 
32(01B0) o0 Qo 00 00 00 oo OO Da 00 od 
O44B(01c0) [05 aF 72 69 6F 6E 24 20 20 20 20 20 20 20 Orions 
O6464(01D0) |oo oi DE 00 ER-9E B&-08 o0 ste dddd 
o480(01EO0) |oo 20 00 £3 04 00 (8813 D4 O4 T o 00 d 
Oo495(01F0) |oo 00 00 OO FF oO OO OO OO OO OO iF 00 OO OO Oo v 





Homesbeg of file/disk Endeend of file/disk 
ESC-Exit PgDn=forward PgUp=back Fi-toggle mode F2 





"chg sector num F 





PE Tool 





Deluxe R4,24 Vol Labele*None 
—-—---File View/Edit Service- 








PatheA:XFMPLAY A. f 
File=GAMEA-FM Relative sector 0000000, Clust 





Disk Abs 





O00068 















ASCII value 





Hex 
o5 
a0 
oo 
o0 


oo 


Displacement — 
025610100) 00 
72(0110), 00 
} 








oo 
ox + 8, ++ 
o0 & 

o0 









288 (012 
504 (013 
/320(0140) 








O33&(0150) oo 
o352(0160) oo 
0368(0170) oo 
4 (0180) 4l 4w N 
0400(0190) oo 






o0 
o0 
34 
Bi oil'oorooToiTog oo 
00 00 00 OO OO OO 00 60 00 oo OO OO OQ 
à àà 00 00 oo 00 00 oo OO no OQ QO OO OO OQ QC 


166] 
(04BO) 
44B (01C0) 
0464(01D0) 
0480(01EQ) 
O455(01F0) 





OQ o0 
20 20 





Mike Dolan 









Home=beg of file/disk End=end of file/disk E 
ESC-Exit PgDn-forward PgUp-back Fi=toggle mode F2=chg sector num F3=edit 





FC Tools Deluxe R4.24 Vol LabelsNone 
--File View/Edit Serv: 
i NFMPLAYNE. E i 

MEA FM Relative sector 0000001, Clust 00300, Disk Abs Sec 0000607 























ASCII value 










5placement 一 Hex codes 
'Go0 (6600) GO 00 O00 Oi GG OO OO OI OO OO 
Q9or5(0010) 1 00 O1 QO OO OO O1 OO OO OO OO 00 OO OO OO 
o0:2(0020) (EE FE EE FF FF FF FF FE) oo oo oo oo FF oo FF 
o0 MELIE oo oo oo BJ BED o0 
01 06 00 o0 00 06 on Q0 00 00 PFET 
O0 Do QO OO OO OO OO OO OO OO OO OO Q 















009600060) Calos on TF FF FE]FF FF oo $e. 
0112(0070) 00 0i Oo OF OF on 

o128(0080) 79 54 51 72 E Casey Tarell 
6144(0090) Ge 00 oo Oc oo 

0160(0080) 00 00 00 o0 oo oo 

0175(00B0) o9 o0 oo o0 oo 


90 oo oo o0 
oğ oo 00 oo 
FF 00 00 90 00 FF 
20 00 00 Oi O1 00 





Home=beg nf file/disk End-end of file/disk 
ESC-E«it PgDn-forward PoUp=back Fi-toggle mode F2=chg sector num F3cedit 
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“RJK” 58 EAH” [ESLucas Films 
T CBE BCABORTUI RE ) SHERTIBDE E RHR 38 
二 个 游戏 在 美国 推出 时 曾 造 成 毒 动 $E ERXSRDU IER 
:美国 温 有 过 二 个 游戏 的 录影 带 上 市 ， 到 底 是 先 有 录影 带 
膛 是 先 有 游戏 ， 笔 者 也 搞 不 清楚 ， 有 委 趣 者 可 以 到 录影 带 
店 租 看 看 。 言 呈正 传 ， 过 二 个 游戏 最 大 的 特色 就 是 萱 幕 下 
方 有 一 些 动 词 与 拿 到 的 物品 表 ， 你 只 要 用 老鼠 或 键盘 去 选 
摆动 词 再 与 物品 表 及 玖 面 上 的 物品 组 合 就 可 即 执 行 一 些 动 
作 ， 因 此 操作 算是 相当 简易 ， 另 一 个 特色 是 者 二 个 游戏 均 
有 一 份 报 纸 ， 玩 者 常 可 从 报纸 上 面 的 新 闻 得 到 一 些 提示 ， 
过 种 提示 方法 相当 新 颖 ， 例 如 站 狂 大 楼 的 报纸 上 有 一 则 关 
於 百 莫 吕 三 角 洲 为 何 常 有 和 飞机 失事 的 情况 ， 上 面 报导 有 一 
名 生 湿 的 飞行 员 讨 壕 当时 失事 的 状况 ，“ 突 然 甘 到 一 阵 高 
MENRE  RARAOERK HERRAR ° E 
RITE HEB RT PAR BEES ROI E BECK TEARS RE 
， 3g ait n] PASE EEA o EE ERS 
最 痛苦 ， 也 是 最 具 挑战 性 的 过 程 ， 过 是 过 二 个 游戏 之 所 以 
受到 大 家 炊 迎 的 原因 。 

本 篇 解答 地 点 后 面 括 强 内 的 名 字 表 示 Zak 的 同 件 必 须 
ERRE” AERA (Jungle ) 的 迷宫 都 是 随机 产 
生 、 没 闪 法 把 地 图 答 捷 出 来 ， 只 要 健 量 变换 路 答 ( 而 不 要 
从 最 左边 走 到 最 右 按 出口 ;， 直 到 抵 连 目的 地 为 止 。 某 些 
事情 必须 由 特定 的 人 完成 ， 例 如 只 有 安妮 可 以 让 人 答 轴 ( 
Seroll )， 大 部 分 的 事情 都 可 由 任何 人 来 完成 。 此 外 轩 形 
大 进出 的 解答 将 分 二 期 刊 完 。 

E&L ( San Francisco ) 
柴 克 ( Zak ) 的 苞 房 ( Zak's Bedroom ) 

HIBAI ( Open dresser drawer ) ， 拿 电话 
HEEL (Pick up phone bill) > $&f&&I E f& (Pick up 
Sushi in fish bowl) > $E JfGÉJS SEA (Use lamp with 
sushi in fishbowl ) CF ÉZETTBIIE )， 撕 一 片 壁 纸 
AER RKR REHE 
(Use Wallpaper on plastic card ) ^ HHS si HE 





zu 
















































































( Pull torn wallpaper ) * f£ 





P" 


/ 谢 明 牌 
( Open desk'drawer) ， 拿 响 子 ( Pick up Kazoo ) 。 
柴 克 的 客 应 及 府 房 ( Zak's Living Room and kitchen ) 
Zw HITA (Pick up seat causion ) ， 拿 电 
JEGEPERE ( Pick up remote control) ， 打 并 林子 ( Open 
cabinet ) ， 拿 蜡笔 ( Pick up box of crayons )» HH $ 
SEKPPTRBJfEEUSE EBÉSK (Use yellow crayon on 
torn ” ”Wallpaper )， 打 并 冰箱 ( Open refrigerator) 
' QE ( Pick up egg) ° 

















$F$ ( Push doorbell) Z% > SH ( Pick up 
stale bread ) ° 
HKA ( Lou's Loans) 

” 置 雨 衣 ， 工 具 箱 ;高尔夫 球 槛 ， 帽 子 ， 小 开眼 锐 以 及 
吉他 。( Buy wet suit,tool kit, golf club, hat, nose 
glasses and guitar ) 
ijh E 过 来 展览 场 ( Bob E Pins Hair Salon) 

打开 工具 箱 (Open tool kit) ， 使 用 老虎 钳 剪 断 ] 
型 受 来 招牌 ( Use wire cutters on bobby pin sign ) 
' EMKA (Pick up bobby pin sign) ° 
柴 克 的 客 应 ( Zak's living Room) 。 

用 板 手 旋 开 水 管 ( Use monkey wrench on pipe) 
 TERZKSESRPHBH ( Turn on switch ) 在 水 散 头 右上 ) 
， HAERERE (Ues stale bread in sink ) ^ € 
出 弄 碎 的 王 包 悄 (Pick up bread crumbs) ° 
电话 公司 ( Phone Company ) 

ERRA EEANN EIFU NERSE (Put on 
hat and nose glasses ) ， 进 入 电话 公司 ， 打 并 栖 人 台 的 
PH (Open counter door ) ， 使 用 电脑 终端 机 《〈Use 
computer terminal) ° BÉBHTÉES4s 8] ^ W FIFIN 
HR$R ( Take off hat and nose glasses) ^ 
公车 站 ( Bus ) 

使 用 响 子 ( Ues Kazoo ) ， 将 信用 卡 放 入 刷卡 器 供 
IN ( Use cashcard in cashcard reader ) 
1838 ( Airport ) 

将 信用 卡 拿 给 信徒 (Give cashcard to devotee ) ( 
得 到 书 ) ， 使 用 订 位 图 端 机 (Use reservations terminal 
)《〈 到 西雅图 ( Seattle) 去 ) 
飞机 上 ( Airplane ) 

PRERE FH (Use toilet paper in sink 
) CHBIBEO ° TTEHZKSESR ( Turn on sink) ， 技 呼叫 钮 
(Push call button ) CÁEZKiHHAEZ 6 ) ， 走 到 座 答 的 
Bi; * QRH EAA ( Pick up cushion ) ， 拿 打火机 
( Pick up lighter ) ( 使 用 前 面 的 方法 去 引 天 空中 小 姐 
BQHED - HEMI ( Open microwave oven) ， 将 
EKEREN (Ues egg in microwave ) > Bid 
JFF ( Close microwave oven )， 打 开 微 波 粮 ( Turn on 


IH 



































= 57 = 


microwave oven) ( E- PHD- ERAR) CE 
蛋 爆 开 时 ， 空 中 小 姐 还 会 留 下 来 处 理 ) ， 再 逐一 打开 行李 
箱 ( Open bin )〈 一 直到 找到 氧气 简 为 止 ) ， 拿 氧气 简 
» ( Pick up oxygen tank ) 

西雅图 ( Seattle ) 

国家 森林 ( National Forest ) 

Gitt (Pick up tree branch ) > KE/ERSISTA BUG 
(Give peanuts to squirrel ) > WEH Rit (Use 
tree branch with loose dirt) 
洞穴 (Cave) 

用 树枝 挑 岛 巢 (Use tree branch on bird nest ) 
(REA “What is" Myr gd BUS ROCHE ) o ESI 
放 在 火 堆 内 ( Use tree branch on fire pit) ° ES 
放 在 火 堆 (Ues bird nest on fire pit) ， 用 打火机 点 燃 
S htk (Use lighter on nest and branch) * FH 
黄色 里 笔记 下 奇怪 的 图 案 ( Use yellow crayon on str- 





ange markings ) ， 走 到 符咒 的 站 ， 站 在 平台 上 ， 面 朝 
E> EMEREK (Use remote control) : QE 
7k&à (Pick up blue crystal) > ÉSTE: (Miam 
i) 

3&pIZ ( Miami ) 

9838 ( Airport ) 

把 书 拿 给 酒鬼 ( Give book to bum) > AETH 
端 机 (Use reservations terminal) 〈 回 到 营 金 山 ) 
ELI 
ign ( Drop Slot) 

MrEEZKSRERÉBEETEI (Use blue crystal on drop 
slot) ( 等 安妮 出 来 ) > (KERRIE ) 安妮 的 房间 C 
Annie's Room ) 

将 威士忌 拿 给 安妮 ( Give whiskey to Annie) ， 将 
老虎 钳 拿 给 安妮 (Give wire cutters to Annie) ae 


人 物 兰 换 成 安妮 C 请 套 照 手册 P.16 的 介绍 ) ， 拿 记事 本 
(Pick up blotter )， 拿 信用 卡 ( Pick up cashcard ) 


























( 回 一 ) RUE AGERE en sd smm/mm|xmmemxenug C4 





在 巴士 上 面 使 用 老 钳 ( Use 
Seattle Secret 
SET EY ica Eu. E Wire cut ters on bus ) >i 
e 


[ed [Amnic’s Roon] San kd Am BA 


F " Francisco 
M ara | 


信用 卡 放 入 刷卡 器 攻取 ( Use ca- 

shcard in cashcard reader) 
» fecal pu ur RREH » HORE 
金 夏 沙 。 


TERRE RO RÆ MA 
BEF mF 

DEBEAS WRM 

HE E 15488 

50 

NE MK 工具 箱 (老虎 钳 、 


EEM BE ) > HARRE 
HIT MEHR PE 、 吉 他 
: REAM 


D$ 

: 术 生 约 ， 水 龙头 

: 打火机 ， 氧 气 简 

: 树枝 ， 松 树 

DEAE KE S PERS TER 
BEKT 

: 威士忌 


ARN a o o 





pet /2EA 


1989 年 台北 电脑 软体 大 展 记 实 
/ 9698 


一 大 早 ( 4 : 00AM ) BUBCES UE PR. EEK * IDE 
PBCROK EHI OD. ERST — SE RUIS IRIS RE S RUE 
不 振 EEG IALA Ur RT ERE er BS EAE * 
望 蔷 不 起 眼 的 1989 年 台北 电脑 软体 大 展 的 招牌 ， 心 壬 虚 想 
过 次 的 这 行刺 怕 没 有 什么 收获 ， 买 了 和 人 场 参 谷 “ 嘴 得- 直 
哈 又 白花 50 元 〈 车 费 不 算 ! )。 

ETARLAR PE ERRJSSERSEETRRER ( 去 年 笔者 也 
TEB) o APORTE ERE /第 三 波 的 天 下 “整个 
会 场 的 所 设 没有 什么 规划 ， 只 有 移 路 软体 区 有 一 个 集中 展 
览 场 ， 算 是 一 个 特别 的 规划 ， 其 他 倒是 没有 新 设 之 魔 ， 唯 
一 进步 的 是 过 妆 年 韧 起 的 软体 厂商 如 芙蓉 坊 、 虹 成 、 倚 天 
对 於 赏 场 的 设计 做 置 花 了 一 些 巧 思 ， 但 旺 葛 逮 是 这 不 及 国 
外 的 软体 展 那 订 地 人 性 化 。 值得 一 提 的 是 发 行 雅 墨 排版 系 
统 的 芙蓉 坊 在 会 场 届 了 一 个 视 台 区 ， 请 了 一 名 认 师 利用 电 
视 为 参观 的 人 ( 有 椅子 可 以 坐 ) 介绍 设 公司 产品 ， 反 个 做 
法 实在 售 人 激赏 ， 有 现代 企业 行销 的 观念 “ 

过 次 的 软体 展 牙 没有 什么 特别 好 看 之 处 ， 根 据 笔者 的 
称 验 ， 国 内 的 软体 珊 作 水 辣 跟 国外 有 一 段 差距 ， 而 且 多 有 
国外 软体 的 影子 ， 有 些 软 体 只 是 直 援 改 为 中 文 版 。 但 冰 是 
有 值得 提 笔 介绍 的 地 方 : 


1. 操 作 系统 方面 


MS 一 DOS 中 文 版 : 国内 一 直 都 没有 一 套 标准 的 电脑 
作业 系统 ， 踊 然 目前 的 中 文系 统 百 家 争鸣 ， 但 彼此 的 中 文 
WRR ARE o AFE RE PC 作业 系统 的 微软 
( Microsoft ) 公司 於是 邀请 具有 知名 度 的 和 神通、 宏基 、 


























有 类 路 才能 使 资讯 互相 交流 。 因 此 ， 笔 者 购置 了 一 本 Net 
Ware 2.12 区 路 车 本 使 用 淮 备 好 好 回 家 开 一 下 ， 免 得 被 











潮流 淘汰 o 
2. 软 体 工具 


IQ (Intelligent Query ) : 由 於 笔者 常 使 用 资料 库 
软体， 因此 ， 对 过 套 功 能 强大 的 资料 查询 与 分 析 的 工具 颇 
感 旺 趣 ， 它 最 主要 的 优点 就 是 使 用 View Table 的 方式 ， 
糙 合 无 限 数目 的 档案 ， 而 且 能 不 经 索引 ( Index ) 而 对 任 
何 的 栏 位 作 选 取 ， 排 序 及 计算 ， 范 能 不 经 转换 地 整合 数 十 
种 的 资料 烙 构 或 程式 语言 " 


3 .文书 排版 软体 


过 一 年 来 ,文书 排版 软体 灯 平 是 各 家 必 煞 之 地 ， 价 格 
功 能 也 相差 其 多 ， 从 数 十 万 到 数 百 元 都 有 ， 要 买 合适 
的 排版 软体 ， 真 还 得 考量 自己 的 荷包 以 及 腹 用 的 苑 围 。 


4. 需 脑 辅 助 数学 ( CAI) 


电脑 辅助 数学 的 应 用 软体 如 雨 谷 春 简 般 地 冒 出 一 大 堆 
| 实在 有 点 合 人 眼花 逐 乱 ， 从 幼稚 园 到 中 学 的 至 学 软体 都 
d SEIT SERES S Uo dab Def SERERE 
些 CAI 的 软体 逮 是 流放 “电子 翻 书 机 ”的 功能 较 多 ， 很 
少 看 到 较为 成 熟 或 特别 有 创 合 的 CAI 软体 C EAR ERE 
步 很 多 了 ) ， 我 想 只 要 将 来 AI ATES ) 以 及 CD 一 
ROM 普 及 了 之 和 后，CAI 坎 体 帮 广 前 景 看 好 ， 软 体 世 界 将 
来 也 一 定 会 朝 过 个 方向 发 展 。 


5. 代 理 的 国外 套装 软体 


由 於 智慧 财产 权 疯 念 冤 来意 发 过 ， 有 此 厂商 引进 了 国 
外 套装 软体 来 发 走 ， 例如 LOTUS 1 一 2 一 3 -BREE 






























































旭 青 、 座 脑 、 大 同 、 惠 普 等 公司 於 去 年 十 二 月 六 日 正式 成 
立 中 推 会 来 进行 推广 共同 的 微电脑 中 文 环境 ， 蔗 大 家 使 用 
合法 的 中 文人 微电脑 作业 系统 ， 统 一 中 文 内 码 及 统一 微 电 腹 
输出 入 介面 ( CSI ) ， 使 各 软体 公司 有 通用 的 中 文 环 卉 ， 
从 此 不 必 为 了 移植 产品 於 不 同 的 中 文 环 卉 而 汇 费 人 力 、 财 
力 、 时 间 。 沉 且 国 外 知名 软体 才能 有 计划 地 推出 中 文 版 。 
目前 MS 一 DOS 中 文 版 已 经 开发 出 来 了 ， 看 了 电脑 黎 幕 
上 的 Demo 解说 ， 觉得 还 相当 不 错 ， 举 葛 已 踏 出 了 一 步 
， 笔者 股 切 地 希望 这 个 MS 一 DOS 中 文 版 能 狗 顺 利 地 推 
广 起 来 ， 而 不 只 是 另 一 个 倚天 中 文系 统 。 

网 路 作业 系统 : 网 路 作业 系统 应 设 是 本 年 度 软 体 展 最 
大 的 特色 ， 主 办 单位 特别 集中 移 路 认 丙 自 成 一 区 ， 往 年 移 
路 产品 范 不 引 人 注 目 ， 今年 软体 展 突然 冒 出 过 魔 多 推广 网 
路 的 刻 丙 ， 闭 实 倒 笔 者 慕 斌 。 由 於 个 人 电脑 产品 日 盆 成 熟 
， 移 路 是 未 来 公司 放 用 ， 甚 至 个 大 使 用 必然 的 不 劳 ， 也 玲 

































































多 元 ， 真 的 合 人 佩服 。 

简单 地 向 各 位 报告 过 次 探访 台北 市 软体 大 展 实况 ， 呈 
然 过 次 探访 普 不 如 笔者 预期 地 有 收获 ， 但 提 闭 两 袋 厚 厚 的 
资料 与 购买 的 软体 ， 感 婉 还 稚 充 实 的 。 回 程 一 直 想 ' 不 知 
那 一 天 ， 中文 的 休 并 娱乐 软体 能 金 在 软体 展 上 估 有 一 “区 
”之 地 ! 朋友 ! 我 们 来 共同 努力 吧 ! 
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TRECHESEDRHUNT * ERIEBERE IA IBEROR E BEEN ' 
EARTE RSPRURUSERSENSRANREEEIR AHE HZR SET ER AK UBL B DE E BU I — Rit 

















有 HPHERIMUBTUETEDRSIEIMESL-- 休 六 的 时 光景 待 在 有 用 有 
L 居然 还 是 著 著 工作 的 体 开 软体 ， 呈 然 过 样 很 不 “健康 "， 但 “入 款 体 世界 的 和 


球体 世界 ， 我 不 禁 要 说 ， 采 友 ! 一 起 加 
了 吧 ! 软体 世界 顾 与 您 共同 成 长 避 















您 有 设计 PC e 
您 自 认 C 语 言 ，8088,80286,80386 粗 合 语言 的 功力 
高 人 一 等 叶 ? 

KEEPS EET Elo Us 

fftidEAd Lib Card 8MEGAMESXECAIBSE SEES 
Eti Us P 

fig P C. EB 89588 0E BS SE ES ERR T? 
R&fDESIETSS Eurus » Rs EXSRSEERSENS 


CJESEJC3UJEJEI9-90 I 
CQ CECEREU PEU E C 


软体 世界 杂 读 社 





凡是 您 对 软体 世界 订 旋 的 专栏 写作 有 对 趣 者 皆 欧 迎 : 
e BB 之 天 地 : 对 下 用 游 戏 的 心得 、 资 料 修改 或 不 需 人 所 知 的 秘技 。 
e] 外 动 熊 : 编辑 对 国外 杀 诗 ( 英 、\ 日 文 省 可 ) LRPO GAME 相关 资讯 。 


TEE : 对 下 期 预告 的 专辑 有 独特 心得 与 见解 。 
eP C Hifi: NaP ce ER Eero EANA 





o HAKKE : 对 坎 体 世界 发 行 的 造 戏 攻略 帘 作 。( 主 ) Gp sess 
e Ei pg $834 : 凡 对 国内 P C GAME 或 应 用 方面 有 心得 AIKE SSE 

E B9) A BREED SIUS o 计划 时 ， 可 以 
@ 漫 画 专栏 : 跟 PC GAME 和 有限 的 趣味 漫 宕 ( 单 格 或 四 格 )。 REMEH 
ek 他 : 由 你 自己 想 。 询问 有 没有 人 
et E 办 法 : 凡是 来 入 者 ， 均 风 送 软体 世界 神秘 生物 一 份 。 正在 同时 进行 
※ 每 月 截稿 日 期 : 每 月 45 日 或 要 求 一 些 次 


o 


e RIBESDUBIREESUERTS ^ CORESEXS TE WARTE’ 
愤 者 请 附 原稿 或 赴 明 出 虚 。 本 刊 对 探 用 之 稿件 有 修改 权 
(不 原 收 改 者 请 先 普 明 ) ^ 文章 径 发 表 伍 ， 版 权 蜗 本 刊 所 有 ° 
nI orae ' 请 以 铅笔 标记 ， 附 回 表 请 储量 清楚 

e 稿费 每 千 字 300 元 起 ， 附 图 、 表 另 计 。 

e 若 持 质 在 软体 世界 亲 苇 发 表 过 三 篇 文章 的 作者 ， 

和 经 编辑 部 开会 通过 之 后 ， 可 加 入 软体 世界 特 狗 作 家 
俱乐部 ， 享 有 定期 收 到 新 游戏 > 
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”不 再 笨重 、 不 再 机 动 性 差 
e SHIRE 
FREIE ST RS LRR 
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Modern Land Combat 


TEMPLE 


E 


LITE i 
没 看 多 的 更 不 能 错过 
X owe —H —IEFUBSBIE— A 
BE S E] 422 ct . ) — omn 扮演 英勇 证 气 的 印 第 
BRAE ` RHR M A 穿梭 古代 种 秘 中 
TEM |! 7E 


ERIR 
TOR HUNE x 
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